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Jack

PRENUME: Jack
VARrsra: 8 ani
DomiciLiv: Frog Creek,
Pennsylvania, SUA
I CARACTERIZARE: serios si
S neé te oarte mult cirtile, pe care le
, at; asta il ajuta de foarte multe ori

S5 1885 dim ai i
asa din situatii periculoase

dnnie

PRENUME: Annie

VARSTA: 7 ani
DowmiciLiu: Frog Creek,

Pennsylvania, SUA
CARACTERIZARE: curioasd si
nu rateazi nicio ocazie de a-si
enturi, fara sa-i pese de
u animalele.

zburdalnica,

atrage fratele in av

pericole; comunica foarte bine ¢
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Prolog

Intr-o zi de vard, in Frog Creek, Pennsyl-
vania, o casuta misterioasa apare intr-un copac
din padure.

E intesata de cirti si... magicd! Te poate
purta in locurile descrise in carti. Tot ce ai de
facut e sa deschizi o carte, sa-ti pui o dorinta

si te trezesti transportat in lumi de altddata.

G- 9 O



Mary, Pope Osborne

Jack si Annie, noii tai prieteni, au descoperit
cine este proprietarul cisutei fermecate: zana
Morgan, o celebra bibliotecara din vremea re-
gelui Arthur, care cilatoreste in timp si spatiu
pentru a aduna carti.

Cei doi frati au numai amintiri frumoase din
calatoriile lor, desi uneori au trecut prin situatii
periculoase. In volumul precedent, magicianul
Merlin i-a trimis in Lumea Cealaltd, pentru a rea-
duce bucuria si cantecul in regatul regelui Arthur
si a-i salva pe cei trei cavaleri ai Mesei Rotunde.

Acum au o noud misiune: Jack si Annie trebu-
ie sd readuca pacea si ordinea in castelul ducelui,
unde domneste teroarea de la sosirea corbilor.

Vor putea ei sa se fereaseca de pericole? Ci-
teste repede acest volum nou-nout din Portalul

magic sl pleacd In cautarea unui castel bantuit!

Esti gata sd-i urmezi pe Jack si Annie in
aventurile lor palpitante?

Calatorie placata!



CAPITOLAL 2

In inima stejaralai

Jack deschise ochii. Un vant rece patrunse
in casuta.

— Aivazut ce costume avem? spuse Annie.
Dar nu sunt imbrécatd in printesa! Nici in vam-
pit...

Jack isi privi hainele. Purta o pereche de
pantaloni stransi pe picior si o tunicad lunga
pana la genunchi. Annie era imbracata cu o ro-

chie lunga si un sort.
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Mary; Pope Osborne

— Suntem in vremea regelui Arthur! ghici
baiatul.

Copiii alergard la fereastra. Casuta era co-
cotatd intr-un stejar urias dintr-o padure dea-
sa. Soarele cobora la orizont, pe cerul tomnatic.

— In mesaj, spuse Annie, scrie ca trebuie
sa ne intalnim cu Merlin in inima stejarului.

— Da, dar ce-o fi insemnand asta? zise
Jack nedumerit.

— N-avem decat sa coboram, decise Annie,

si o sd aflam.






Mary, Pope Osborne

Fetita 1asa invitatia intr-un colt al casutei,
apoi trecu prin trapd si se prinse de scara din
franghie. Jack o urma. Ajunsi pe covorul de
frunze, didura ocol trunchiului enorm si... ajun-
serd din nou in fata scarii!

— Ne-am intors de unde am plecat, consta-
ta Jack.

— Asteaptd putin! murmura Annie. Ce-i
asta?

Arata spre o crapaturd lunga din scoarta.
Prin ea iesea o mica razd de lumina.

Jack atinse cu un deget scoarta si apasa.
Crapatura se largi.

— K o usa secreta! tipa baiatul.

Apasa mai tare.

Scaaart!

O usa Inalta se deschise deodatd siun val de
lumina navali prin deschizatura.

— Inima stejarului! sopti Annie. Am ga-
sit-o!

Jack Incuviinta.
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