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Dragul nostru elev, draga noastra eleva,

Am pregatit pentru tine un Caiet de lucru care te va ajuta sa intelegi mai usor ceea ce presupune programa scolara
pentru clasa a V-a, la Limba si literatura romana. Vei descoperi, in paginile acestui auxiliar didactic, exercitii diverse,
ordonate de la simplu la complex, astfel incét sa-ti poti urmari progresul in invatare.

Surpriza acestui auxiliar didactic este rubrica intitulata Plicul cu jocuri. Aici, vei gasi o serie de jocuri, care iti vor
solicita creativitatea si te vor pune in situatia de a folosi ceea ce inveti la scoala intr-un mod original si amuzant.

Dragi profesori siparinti,

La inceputurile introducerii termenului competenté ca preambul pentru vechile programe de limba si literatura ro-
mana, s-a operat o ajustare terminologica, fara modificari curriculare prin care sa se inteleaga faptul ca obiectivele
acestora se aflau in raport de complementaritate cu secventa cunoscuta sub numele de atitudini si valori, care atrageau
atentia explicit asupra faptului ca profesorul are obligatia de a proiecta cunostintele derivate din programa in evolutia
postscolara a elevului, in viata lui viitoare de adult, accentuénd asupra aspectului formativ al invatarii. Aveam, asadar,
0 programa proiectatd pe obiective, atitudini si valori, reflectate in activitati si invatare si in continuturi asociate al céror
nivel de intelegere era evaluat concret la examenele nationale, ca o finalitate imediata a procesului in miezul caruia se
afla elevul, pe toata durata scolaritatii in gimnaziu.

Tn etape succesive, am incercat sa eliminam din vechea programé acele cunostinte care nu aveau relevanta pentru
aria de culturé generala, in care se pozitioneaza invatdméntul preuniversitar gimnazial, fapt care nu s-a reflectat si in
tiparirea unor manuale adecvate simplificarii si reajustarilor programei. Acest aspect a favorizat ignorarea de cétre
profesor a programei simplificate si luarea doar a manualului/manualelor drept reper al activitdtii de predare-invatare.
Astfel, am constatat cd scrisorile metodice transmise catre profesori nu au reusit sa-i convinga pe acestia asupra
necesitatii simplificarii cunostintelor pe fondul aplicarii principiului accesibilitatii, fapt care a condus la continuarea
practicii de-a preda continuturile propuse de manuale, ba chiar si mai mult, la aprofundarea acestora cu ajutorul auxi-
liarelor didactice, in majoritate complicand prezentarea faptelor de limba si a fenomenului literar. Se ajunsese, acum
cativa ani in urma, la o incarcare a elevului cu informatii, care mai de care mai sofisticate, mai abstracte si mai inutile
care frdnau sau chiar deturnau de la sensul corect procesul de optimizare a comunicérii si de receptare/producere a
textului literar. In paralel, auxiliarele didactice de pe piatd ofereau solutii de aprofundare si de extindere a programei
vechi, astfel incat elevul, aflat intre aspiratia de a obtine o nota cat mai mare la examenele nationale si de a avea
asigurat un loc la liceul dorit, devenea, prin perseverenta cu care memora cunostintele predate de catre profesor, o
persoana pentru care scoala reprezenta doar un spatiu formal de obtinere a unor note recunoscute la nivel national,
departe de a-i oferi sansa formarii competentelor generale din cadrul disciplinei. Noile programe au rezolvat problema
competentelor, in maniera pedagogica, astfel incét secventa atitudini si valori s& fie integrata corect in cele cinci com-
petente generale, din care deriva competentele specifice.

Pentru a sprijini intelegerea corecta a deplasarii accentului programei de pe cunostinte pe formarea de competente,
am considerat necesara punerea la dispozitia profesorilor a unor auxiliare didactice care, in viziune total moderna,
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suplineau incoerentele din manualele vechi si aplicau corect noua viziune din programa centrata pe competente. Acest
deziderat s-a accentuat cu fiecare editie a Exercifiilor practice, lucrare care a dat coerenta vechii programe in contextul
in care s-a incercat si s-a reusit o actualizare a vechiului model curricular, centrat pe obiective, fiind de un real folos atat
elevilor, cét si profesorilor de gimnaziu, in procesul complex de formare a competentelor generale si specifice, corelate
cu competentele-cheie, asa cum prevede nivelul intermediar la care se afla elevul de gimnaziu. Aceste inconveniente
speram sa le fi rezolvat noile programe, construite din start pentru a forma elevilor competente de comunicare si culturale
reale care sa le asigure un orizont de cultura generala adecvat vérstei, sé-i sensibilizeze in raport cu valorile perene ale
lumii si s& le favorizeze insertia sociala de succes.

Aceastd editie a lucrarii se pliaza perfect pe noutétile din curriculum pentru clasa a V-a (noile planuri-cadru, noua
programa si noile manuale) si contribuie substantial la formarea de competente reale privind disciplina limba si literatura
roména, fiind de fapt o varianta prietenoasa si atractiva, utila nu doar elevilor si profesorilor, ci si parintilor interesati de
progresul propriilor copii.

Recomandarea noastra este de a utiliza acest auxiliar care, prin structura si continut, prin exercitiile diferentiate pro-
puse si aplicate particularittilor de varsta ale elevilor, poate fi considerat o forma dezvoltaté de parcurgere a programei,
astfel incat orice activitate de evaluare aplicata elevilor va dovedi faptul ca ei au atins performante maxime, in primul
rand pentru ca au fost sprijiniti de o carte scrisa cu har pentru ei, de dascali creativi, cu experienta in activitatea
la catedra.

Autoarele



Elemente de interculturalitate

Carte romaneasca de invatatura:
de la prima carte tiparita la cartea digitala

|. Carte, cititor, lumi imaginare

Initiere

1. Citeste cu atentie textele urmatoare, apoi rezolva cerintele.

A. Efectul Mooreeffoc inseamné sé iei un lucru cu care te-ai familiarizat si s& pui in dreptul lui o oglindé
imaginard, pentru a-ti schimba perspectiva: s iei familiarul si s&- modifici usor pentru a-I face s& paré nefamiliar
si straniu. Termenul a fost creat de Charles Dickens cénd scriitorul a intrat intr-o zi intr-o cafenea si a observat
cé, privité dinduntru, inscriptia ,Coffee Room” [Cafenea, t.n.] apérea de-a-ndoaselea. Acest lucru a avut efectul
transformérii unui spatiu familiar in ceva nou si straniu: un loc cu un limbaj pe care, initial, scriitorul nu I-a inteles.

(Kerri Smith, Lumea imaginata de..., fragment)

B. Am remarcat céteva lucruri ciudate la motanul-cu placa de surf.

Lucrul numdrul unu. Era un motan cu placa de surf.

Lucrul numérul doi: Purta un tricou. Pe el scria: PISICILE CONDUC, CAINILOR LE CURG BALELE.

Lucrul numarul trei: Ducea cu el 0 umbreld inchisa, de parcé se temea s nu se ude. Ceea ce, dacd te gandesti,
nu-i chiar esenta surfingului.

Lucrul numdrul patru: Nimeni altcineva de pe plajd nu parea sa-I vada.

A prins un val bun i a alunecat cu pricepere pe el. Dar, cand s-a apropiat de tarm, a facut greseala sa deschida
umbrela. O rafald de vant I-a tras spre cer. Cateva secunde mai térziu si ar fi lovit un pescarus.

(Katherine Applegate, Crenshaw, fragment)

C....Gospodina gasi urme marunte de dini in cascaval si infelese: soarecii si-au facut cuib in camara cu bunataturi!
Apus curse, pe unde béanuia cé vor iesi pardalnicii cu ochii mici ca doud gamélii negre, iar Motanul a fost inchis, peste
noapte, in cdmars. Dar, ca orice pisicd bétrana, Motanul era lenes. si cauta culcus cald intr-o ladé cu talas mérunt si
adormi torcand, in gand, amintiri din alte vremuri. In zori, 0 soricioacd batréna a scos capul, cu sfiald, din gaura adéncitd
in tencuiala veche. Mirosea primejdia.

Dupa cateva clipe, séri sprintend pe un duldpior si incremeni cu botul pe labe: in lada cu talas mérunt era un
dusman crunt. Curénd isi dete seama ca Motanul doarme si soricioaca adulmecd aerul, vesela. Cu asemenea
dusman, era sigura de izbanda.

(G. M. Zamfirescu, Mama, fragment)



D. Jack cduté in saculet si scoase cartea despre China. O deschise $i citi cu voce tare:
Acum 2000 de ani, a domnit primul imparat al Chinei. Deoarece isi alesese drept simbol
dragonul, a fost supranumit ,,impératul Dragon”. in China, dragonii sunt considerati niste
fiinte curajoase si puternice.
— Impératul Dragon? Sun& cam inspaiméantétor, spuse Jack.
— Mie imi place cum e imbrécat.
(Mary Pope Osborne, In tara Impératului Dragon, fragment)

a) Completeaza spatiile din dreptul fiecaruia dintre raspunsurile urmatoare cu literele corespunzatoare textelor date:
« Text aliniat la dreapta. ...

* Text aliniat la sténga. ...

+ Text in care apar enunturi scrise in intregime cu majuscule. ...

« Text cu margini egale (dreapta-stanga). ...

* Text cu un singur alineat. ...

* Textul cu sase alineate. ...

* Text cu ilustratie. ...

PE b) Prezinta, in 60-100 de cuvinte, legatura dintre textul D si ilustratie.

PLICUL CUJOCURI
Jocul Imaginatie fara limite
Se dau urmatoarele cuvinte: cititor, carte, imdginatie. Alege inca trei cuvinte din textele date, apoi trans-
forma-le pe toate, dupa modelul prezentat in textul A.
Creeaza un text de 100-120 de cuvintegcutitlul Lumea pe dos, in care sa folosesti toate cuvintele obtinute
de tine. Le poti transforma Tnh nume deersoane, de locuri sau de obiecte.

2. Sa presupunem ca textul creat de tine, Lumea pe dos, va fi inclus intr-un volum pentru copii. Trebuie sa colabo-
rezi cu editorul, pentru a hotari cum va fi tiparit textul tau. Stabileste cum va fi asezat textul in pagina, daca va avea
ilustratii, cum vor fi alese aceste ilustratii.

Consolidare

3. Realizeaza céte o ilustratie adecvata pentru fiecare dintre textele A, B, C. Prezinta, in 30-50 de cuvinte, legatura
dintre text si ilustratia creata de tine.

4. Imagineaza-ti ca te-ai transformat intr-o carte si te afli intr-o biblioteca. Prezinta o zi din viata ta, in 80-120 de
cuvinte.

Aprofundare/Excelenta
5. Alcatuieste o retetd pentru un desert numit Préjitura-carte, in care sa integrezi si urmatoarele cuvinte: bucurie,
gust, fantezie, spontaneitate.

Ameliorare

6. Citeste cu atentie textul care urmeaza, apoi rezolva cerintele:

Impératul Dragon privi flicarile inéltate spre cer. Aerul din jur era gros si véalurit. Cartile din bambus erau asezate in
teancuri 1angé foc, asteptand sé fie arse.

— Repede! ii grabi savantul.



Sarird imediat din car si se al&turara multimii din jurul focului.
Impératul Dragon strigé la soldati. Acestia incepurd s arunce cartile pe foc. Bambusul trosnea cand se aprindea.

— Opriti-v! striga Annie.
Jack o prinse de mana:
— Taci din gurd!

Annie se trase deoparte.

— Opriti-va! striga ea iardsi, dar vocea ei se pierdu in zgomotele produse de focul arzand.

— Uite povestea voastr! strigd savantul.

Arata cdtre o carte din bambus care cazuse dintr-un teanc.
— O jau! spuse Annie hotarata si se gréabi s& ajungé la ea.

— Annie! striga Jack.

Dar fata pusese deja ména pe manunchiul de fasii din bambus i le céra inspre ei.

— Am luat-o! Repede, bag-o in sculetul tau!

(Mary Pope Osborne, In tara Imparatului Dragon, fragment)

a) Noteaza ce soarta urmeaza sa aiba cartile de bambus.

b) Asociaza personajele din coloana A cu actiunile mentionate in coloana B:

A B

Imparatul Dragon incep sa arunce cartile pe foc.

Jack 0 prinde de mana pe Annie.

Annie striga la soldati.

Savantul arata spre o carte din bambus.
Soldatii cara manunchiul de fasii de bambus.

c) Transcrie o secventd din textul dat care ilustreaza o trasatura a lui Annie.

d) Imagineaza o continuare a textului dat, in 80-120 de cuvinte, prezentand actiunile lui Jack si Annie pentru a salva

cartea de bambus.

|I. Carte romaneasca de invatatura

Citeste cu atentie textul care urmeaza, apoi rezolva cerintele:

Cand lucram la Istoria critica, am cazut peste autobiografia din 1855 a lui Timotei Cipariu*, pe care a editat-o Maria
Protase in 1972. Scriitorul ardelean povesteste c& de mic i-a placut cartea si cé citea Alexandria* neinvétat de nimeni.
Cei care-l ascultau credeau cd o spune pe de rost. Exemplarul, mancat (adica pierdut) de un taietor de lemne, s-a intors
la Cipariu dupa cateva decenii [...]. Tot de pe Alexandria a invétat sa citeasca romaneste Heliade Radulescu®. El
povesteste cu umor cum, stiind din scoald doar greceasca deprinsa de pe octoih* si psaltire®, a auzit intr-o zi la poarta
bisericii Cretulescu pe ,un fecior sau vizitiu care citea in gura mare Alexandria si cafi trecea pe drum se oprea si asculta’.
Cumparand cartea, Heliade constatd ca ,in manele mele iera muta”. Se impiedica intr-o grdmada de slove* care se-
ménau cu turnuri, scorpii sau caracatite. In cele din urmé, da chirilicelor* de rost si citeste cartea din scoarta in scoarta.
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Comunicare orala

Sa ne reamintim!

Completeaza rebusul urmator:

1. Cuvéntul care lipseste din enuntul: Pentru ca stétea prea departe de scend, copilul nu.avea ... la microfon.

2. Persoana care transmite un mesaj intr-o situatie de comunicare.

3. Reprezinta ceea ce se transmite intr-o situatie de comunicare.

4. Despre cineva care este foarte surprins de ceva ce vede/aude se spune ¢a a ramas ... de uimire.

5. Un ascultator poate deveni vorbitor daca .... in dialog.

6. Un element nonverbal care apare intr-o situatie de comunicare si presupune folosirea gesturilor si a expresiei
fetei pentru a sustine mesajul transmis este ...

7. Cel care primeste informatiile dintr-o situatie de comunicare si poate deveni vorbitor, la randul sau.

8. Pentru ca o comunicare sa fie eficientd, vorbitorul si ascultatorul trebuie sa se asculte cu ....

9. La o intrebare se obtine un ...

10. In procesul de transmitere a unui mesaj in fata unui public, vorbitorul poate tréi anumite ....

Sa rezolvam exercitii, pentru a intelege mai mult!

Initiere

1. Noteaza, in dreptul fiecarei replici din dialogurile urmatoare, cine are rolul de vorbitor, respectiv de ascultator:
a) — Nu va supdrati, domnule, unde se afla strada Salcadmilor?

Domnul in'varsta se intoarse si il privi pe calatorul dezorientat, apoi i réspunse calm:

— Imi pare réu, nu pot s vé ajut. Abia am sosit in acest oras, in vizits la copiii mei.

— Ah, multumesc, domnule, voi intreba pe altcineva.

b) La grédina zoologicd, un baietel si tatél lui privesc animalele. In dreptul custii cu vulpi, cei doi se opresc.

— Uite, tati, e un lup!

— Nu, dragul meu, acesta este alt animal. L-ai vdzut aseara, in cartea cu ilustratii. Numele lui incepe cu v. Acum
stii care este?
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c) — Am reusit s& fac un proiect exceptional la istorie. E incredibil! a spus Mihai,

entuziasmat.

— M-ar mira nespus sd fie atat de bun pe cét spui, a observat Silvia, calma. Ultima data cand ai prezentat un proiect

la istorie, nu ai impresionat pe nimeni.
— Vei vedea, de data aceasta imi iau revanga.
d) — Doriti s& luati micul dejun la hotel? a intrebat receptionera.

— Desigur, de aceea am solicitat detalii despre conditiile de cazare, a réspuns turistul.

— Bine, aici aveti tichetele de masa.

2. Asociaza fiecare enunt din stanga cu unul dintre verbele din dreapta, astfel incat s& identifici sensul fiecaruia

dintre actele de limbaj propuse:

Noi am ajuns ieri.

fti promit ca voi fi acolo la ora stabilita.

Ne plac préjiturile cu frisca.

Cerul s-a innorat brusc.

Da-mi voie sa trec!

Trebuie sa ne ajutati in aceasta problema.

Iti multumesc pentru tot ajutorul acordat.

Am inteles din raspunsul vostru ca trenul a avut intérziere.
Vrei sa mergem la film?

Nu mai pot merge, ma dor picioarele.

Te rog s&@ ma ajuti la rezolvarea acestui exercitiu.

Cred ca ai facut un calcul gresit, de aceea nu ai ajuns la rezultatul final corect.

Poti sa adopti un ton civilizat. Nu-ti permit s tipi la mine!
Te felicit pentru rezultatele obtinute.
Citeste aceasta carte, e minunata.

3. Uneste casetele de dialog din stdnga cu perechile de adiacenta din dreapta:

a afirma

a intreba

a solicita

a recomanda
a promite

a felicita

a declara

a insista

a presupune
a deduce

a se plénge

— Ai cumpdrat numai fructe?
— Nu, am luat si legume.

intrebare — raspuns

— De ce ai intérziat la prima ord?
— Nu sunt vinovat, am fost plecat din localitate si ne-am intors in aceasta dimineaté.

invitatie — acceptarea invitatiei

— Mergi méine la film?
— Da, abia astept.

invitatie — refuzul invitatiei

— Ne insotesti la plimbare?
— Nu pot, sunt prea ocupat, dar multumesc de invitafie.

repros — acceptarea reprosului

— Ai intérziat nepermis de mult.
— Stiu, te rog s& ma scuzi, nu am avut cu ce veni, masina s-a stricat azi-dimineatd.

a face un compliment - a ras-
punde la un compliment

— Aréti minunat! Ti-ai schimbat tunsoarea?
— Da, mulfumesc, mi-ai facut ziua mai buna.

repros — refuzul reprosului

4. Subliniaza cu rosu secventele care indica elemente paraverbale si cu albastru pe acelea care indica elemente

nonverbale ale situatiei de comunicare in dialogurile urmatoare:

a) — Ce mi-ai facut cu biletele? rdcneste ingrozitor cu pumnii-nclestati d. Lefter...

— Care belete? zbiara si chivuta ca 0 nebuna...

— S&-mi scoli biletele! scrasneste d. Lefter; s&-mi scofi biletele, hoafo! c& te omor, mé-ntelegi? te omor!
Si-i trage Tachii o palma, s-o nduceasca. Atunci toate trei femeile se pornesc pe ragete, sé crezi ¢& s-a aprins o

cuscé cu pantere.
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