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dJack

PRrENUME: Jack
VARrsra: 8 ani
DomiciLiv: Frog Creek,
Pennsylvania, SUA
I CARACTERIZARE: serios si
et , te oarte mult cirtile, pe care le
, esat; asta il ajuta de foarte multe or
i

S5 1885 dim ai i
asa din situatii periculoase

Arrie

PRENUME: Annie

VARSTA: 7 ani
Dowmiciuiu: Frog Creek,

Pennsylvania, SUA

CARACTERIZARE: curioasd si
sburdalnicd, nu rateaza nicio ocazie de a-si
atrage fratele in aventuri, fard si-i pese de

cu animalele.

pericole; comunica foarte bine
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Prolog

Intr-o zi de vard, in Frog Creek, Pennsyl-
vania, o casutd misterioasa apare intr-un co-

pac din padure.

E intesata de carti si... magica! Te poate
purta in locurile descrise in carti. Tot ce ai de
facut e sa deschizi o carte, si-ti pui o dorinta

si te trezesti transportat in lumi de altadata.



Jack si Annie au numai amintiri frumoase
din calatoriile lor, desi uneori au trecut prin
situatii periculoase. In Dinozawrii vin spre
seara, Jack a fost salvat de un tiranozaur
inspaimantator. In Cavalerul misterios, cei
doi copii au patruns intr-un castel medieval.
In Secretul prramider, s-au rataeit pe cori-
doarele intunecate ale unei piramide. Iar in
Comoara piratilor au ajuns prizonierii capi-
tanului Oase!

In timpul acestor aventuri palpitante, ero-
il nostri au descoperit cine este proprietarul
casutei fermecate: zana Morgan, o celebra
bibliotecara din vremea regelui Arthur, care
calatoreste prin timp si spatiu pentru a aduna

carti.
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Dar ce i s-a intamplat zanei Morgan? Jack
si Annie au gésit in casuta din copac un mesaj
ingrijorator... Morgan este in pericol!

Pentru a o salva, cei doi frati trebuie sa
gaseascd patru obiecte. Citeste cele patru
carti in ordine si Incearca sa rezolvi misterul
inaintea lor!

5. Codul luptatorilor ninja
6. Aventuri in jungla Amazonului
7. Vrajitorul din Era Glaciara

8. Calatorie pe Luna

Descifreaza enigma)

Calatorrie placutal!



1

Urde e Alara?

— Mai repede, Jack! strigd Annie. Casuta
e tot aici!

Annie alerga de zor prin padurea din
Frog Creek, urmata de fratele ei. Cand Jack
o ajunse din urma, fetita statea la rdddcina
unui stejar inalt.

Copiii ridicard privirea spre casuta ferme-
cata din copac, care stralucea in lumina du-

pa-amiezii.
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— Venim, Aluna! spuse Annie si incepu sa
urce pe scara de franghie.

Cand ajunsera in casutd, Annie strigd iar
soricelul. Jack isi dadu rucsacul jos din spate
si se uitd de jur-imprejur.

Lumina soarelui cadea pe un vraf de
carti — carti despre luptatori ninja, pirati, mu-
mii, cavaleri si dinozauri.

Litera M sclipea pe podeaua din lemn.
M de la Morgan, bibliotecara din Camelot.

— Nu cred cd Aluni e pe-aici, isi dadu
Jack cu parerea.

— Pe unde o fi stind ascunsa? spuse
Annie.

— De unde stii cd e fata? intreba Jack.

— Stiu, pur si simplu, raspunse sora lui

zambind.
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— Esti incredibild! ofta baiatul.

— Chit-chit! se auzi deodata soricelul.

Annie rase la vederea unei sosete roz,
care se misca pe podea. Cu o zi In urma, fetita
1i fAcuse lui Alund un culcus din soseta ei.

Annie ridica de jos micul ghemotoc. Un
soricel cafeniu-albicios se ivi din soseta.
Chit-chit! Se uita cand la Annie, cand la Jack,
cu ochii lui mari.

— Buna, Aluni! spuse Jack razand.

— Vrei sd ne ajuti si azi? il intrebd Annie.
Soricelul le fusese de ajutor in ultima lor
aventurd, care 1i purtase in Japonia, pe vre-
mea samurailor?.

Apoi Annie continua:

I Citeste volumul 5, Codul luptatorilor ninja.
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— Mai avem de gésit trei obiecte pentru
a o salva pe Morgan.
Fratele ei isi aseza ochelarii mai bine pe

nas si spuse:
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— In primul rand, trebuie sa gasim un in-
diciu, ca sd stim de unde incepem.

— Ia ghiceste! chicoti Annie.

— Ce?

— Nu trebuie sa cautdm prea mult.

Fetita arata cu degetul spre un colt al ca-

sutei. Acolo, in umbra, era o carte deschisa.





