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dJack

PRrENUME: Jack
VARrsra: 8 ani
DomiciLiv: Frog Creek,
Pennsylvania, SUA
I CARACTERIZARE: serios si
et , te oarte mult cirtile, pe care le
, esat; asta il ajuta de foarte multe or
i

S5 1885 dim ai i
asa din situatii periculoase

Arrie

PRENUME: Annie

VARSTA: 7 ani
Dowmiciuiu: Frog Creek,

Pennsylvania, SUA

CARACTERIZARE: curioasd si
sburdalnicd, nu rateaza nicio ocazie de a-si
atrage fratele in aventuri, fard si-i pese de

cu animalele.

pericole; comunica foarte bine
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Prolog

Intr-o zi de vard, in Frog Creek, Pennsyl-
vania, o casutd misterioasa apare intr-un co-

pac din padure.

E intesatd de carti si... magica! Te poate
purta in locurile descrise in carti. Tot ce ai de
facut e sa deschizi o carte, si-ti pui o dorinta

si te trezesti transportat in lumi de altadata.
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Jack si Annie au numai amintiri frumoase
din calatoriile lor, desi uneori au trecut prin
situatii periculoase. In Dinozaurii vin spre
seard, Jack a fost salvat de un tiranozaur
inspaiméntitor. In Cavalerul misterios, cei
doi copii au patruns intr-un castel medieval.
In Secretul piramidei, s-au ritéacit pe cori-
doarele intunecate ale unei piramide. Iar in
Comoara piratilor au ajuns prizonierii eapi-
tanului Oase!

In timpul acestor aventuri palpitante,
eroii nostri au descoperit cine este proprieta-
rul casutei fermecate: zana Morgan, o celebra
bibliotecara din vremea regelui Arthur, care
calatoreste prin timp si spatiu pentru a aduna

carti.
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Dar ce i s-a intamplat zanei Morgan? Jack
si Annie au gésit in casuta din copac un mesaj
ingrijorator... Morgan este in pericol!

Pentru a o salva, cei doi frati trebuie sa
gaseascd patru obiecte. Citeste cele patru
carti in ordine si Incearca sa rezolvi misterul
inaintea lor!

5. Codul luptatorilor ninja
6. Aventuri in jungla Amazonului
7. Vrajitorul din Era Glaciara

8. Calatorie pe Luna

Descifreaza enigma)

Calatorrie placutal!
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Torte prie irtareric

Apa nu mai era asa adanci si in curand
ajunsera la mal. Luptatorii ninja i 1asara jos
pe cei doi copii.

— Multumesc! spusera Jack si Annie.

— Chit-chit! facu si soricelul.

Cei doi luptatori tacura male, uitindu-se

imprejur. Jack privi si el. Pe cer rasarea luna
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plina si stancile se proiectau pe versantul
muntelui ca niste pete intunecate.

Apoi cei doi ninja isi reluard drumul.
Mergeau catre povarnis, printre stanei, ur-
mati de copii. Pe cat de linistit se miscau ei, pe
atat de zgomotosi erau Jack si Annie. Urcau
versantul stancos gafaind, si pantofii lor uzi
pleosciiau.

Lui Jack nu-i mai era frica de luptatori.
Ba chiar incepuse sa-i indrageasca. Ajunsese
sa creada ca strainii 1i puteau ajuta sa o ga-
seasca pe Morgan.

Deodata acestia ramasera nemiscati. Din
valea aflata la picioarele lor se auzeau voci.
Jack vidzu torte aprinse prin intunerie. Apoi

grupul lor iuti pasul.
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— Cine duce tortele acelea? intreba
Annie.

Dar Jack abia mai respira si nu putu ras-
punde. Oricum, nici nu stia raspunsul.

Ajunsera la o padure de pini. Se auzeau ti-
petele pasarilor de noapte. Crengile trosneau
in bataia vantului.

Cei doi luptatori se strecurau prin padure
ca niste fantome. Cand apareau in lumina lu-
nii, cand dispareau in bezna. Copiii se stradu-
iau sd tind pasul cu ei.

In cele din urmai, luptatorii se oprira.
Unul dintre ei intinse mina ca pentru a spu-
ne ,asteptati®, apoi amandoi pdsird in umbra
copacilor si se facura nevizuti.

Copiii ramasera singuri.

— Unde s-au dus? intreba Annie.
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— Nu stiu, zise Jack, dar apoi isi aminti
de cartea pretioasa cu informatii.

O scoase din rucsac si o rasfoi pana ajun-
se la imaginea unei pesteri. Citi la lumina

lunii:

Uneori, luptdtorii ninja se intdlneau in
pesteri ascunse in munti pentru a pune la

cale misiuni secrete.

— Deci stim unde sunt! Au intrat intr-o
pestera secreta.

Isi scoase carnetelul si creionul si noté:
InCAlnrre in pesteri secrete

Jack dadu pagina. Se uita la o imagi-
ne care reprezenta un ninja pe un covoras.

Continua sa citeasca:
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