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dJack

PRrENUME: Jack
VARrsra: 8 ani
DomiciLiv: Frog Creek,
Pennsylvania, SUA
I CARACTERIZARE: serios si
et , te oarte mult cirtile, pe care le
, esat; asta il ajuta de foarte multe or
i

S5 1885 dim ai i
asa din situatii periculoase

Arrie

PRENUME: Annie

VARSTA: 7 ani
Dowmiciuiu: Frog Creek,

Pennsylvania, SUA

CARACTERIZARE: curioasd si
sburdalnicd, nu rateaza nicio ocazie de a-si
atrage fratele in aventuri, fard si-i pese de

cu animalele.

pericole; comunica foarte bine
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Prolog

Intr-o zi de vara, in Frog Creek, Pennsyl-
vania, o cdsuta misterioasa a aparut intr-un

copac din padure.

E intesata de carti si... magica! Te poate
purta in locurile descrise in carti. Tot ce ai de
facut e sa deschizi o carte, si-ti pui o dorinta

si te trezesti transportat in lumi de altadata.



Alaturi de noii tai prieteni Jack si Annie
vei trai aventuri palpitante! Radmane sa des-
coperi cine este proprietarul casutei fermeca-
te. In fiecare carte vei gasi indicii folositoare
pentru a rezolva aceastd enigma. Dar, atentie,

trebuie sa citesti cele patru carti in ordine:

1. Dinozaurii vin spre seara
2. Cavalerul misterios
3. Secretul piramidei

4. Comoara piratilor

Cialatorrie placutal



1

Padarea irtarecata

Jack nu putea sa doarma.

Isi puse ochelarii si se uitd la ceas. Era
5.30.

Prea devreme ca si se scoale.

Cu o zi In urma se intAmplasera prea multe
lucruri ciudate. Acum incerea s le desluseasca.

Aprinse lumina. Isi lui carnetelul si se
uitd peste lista pe care si-o ficuse inainte de

culcare.
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- jé;/"tf casula din copac, in padure
- 55\5‘/% o multime de cartr in ea
~ am pus alegefm( pe (maginea
pteranodonulur din carte
~ mi—am pus o dorinta
~ am ajuns (n vremea dinozaurrlor
~ am pus dejefm( pe (maginea
padurir din Fr09 Creek
~ mi—am pus o dorinta

—~ m—am (ntorsS acasi fn Fray Creek

Jack isi asezd ochelarii pe nas. Cine ar fi
crezut ceva din toate astea?

In niciun caz mama lui. Sau tatil lui. Sau
invatatoarea clasei a treia, in care era el,
domnisoara Watkins. Doar sora lui de sapte
ani, Annie. Ea fusese impreuna cu el in vre-

mea dinozaurilor.!

! Citeste volumul 1, Dinozaurit vin spre seard.
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— Nu poti sd dormi?

Era Annie, in picioare in pragul camerei
lui.

— Mmm, nu.

— Nici eu. Ce faci?

Annie veni langa Jack si se uita in carne-
telul lui. Citi lista.

— N-ai de gand sa scrii si despre medalia
din aur?

— Medalionul din aur, vrei sa spui, zise
Jack.

Lua creionul si scrise:

am 3&51“6 asta @

fn vremea dinozaurilor

— N-ai de gand sa treci litera M in meda-

lie? il intreba iar Annie.
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— Medalion, o corecta Jack. Nu medalie.

Si adauga litera M.

@

— N-ai de gand sa scrii si despre omul cu
puteri magice?

— Nu stim sigur ca existd un om cu pu-
teri magice.

— Pai, oricum trebuie sa fie cineva care a
construit casuta din copae. Cineva care a dus
cartile acolo. Cineva care a pierdut medalia
din aur in vremea dinozaurilor.

— Medalionul! o corecta Jack pentru a
treia oara. Si, in plus, nu notez decat ce e real.
Lucrurile pe care le stim sigur.

— Hai sa ne intoarcem la cdsuta din co-
pac chiar acum. Ca sa aflam dacd omul cu pu-

teri magice e real sau nu.
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— Nu esti in toate mintile? Nici macar
n-a rasarit soarele.

— Haide, insista Annie. Poate il prindem
cand doarme.

— Nu cred cd ar trebui sd facem asa ceva,
spuse Jack.

Era ingrijorat. Daca ,,omul cu puteri ma-
gice® era rau? Daca el sau ea nu voia ca ei sa
afle despre casuta din copac?

— Faci ce vrei, eu ma duc, spuse Annie.

Jack privi pe fereastrd cerul cenusiu-
inchis. Aproape se ivisera zorii.

Ofta.

— Bine. Hai sa ne imbracam. Ne intalnim
la usa din spate. Sa nu faci galdgie.

— Bine, bine, zise Annie in soapta. Si iesi

pe varfuri, nestiuta de nimeni, ca un soricel.
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Jack 1si puse blugii, un pulover subtire,
dar cdlduros si tenisii. Isi aruncd in rucsac
carnetelul de notite si creionul.

Se furisa in jos pe scari.
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Annie 1] astepta la usa din spate. Puse lu-
mina unei lanterne pe fata lui Jack.

— Ta-da! O bagheta fermecata!

— Ssst! Sa nu-i trezesti pe mama si pe
tata. Si stinge lanterna. Doar nu vrem si ne
vada cineva.

Annie Incuviintd dand din cap si o stinse.
Pe urma si-o prinse de curea.

Se strecura pe usd afard, in aerul ricoros
de dis-de-dimineatd. Cantau greierii. Cainele
vecinului latra.

— Liniste, Henry, sopti Annie.

Henry se opri din latrat. Intotdeauna ani-
malele ficeau ce vrea Annie.

— S-o luam la fuga, zise Jack.

O zbughira peste peluza intunecata si ume-

da si nu se oprira pana ajunsera in padure.
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— Acum avem nevoie de lanterna, spuse
Jack.

Annie si-o scoase de la curea si o aprinse.

Pas cu pas, copiii inaintara printre copaci.
Jack isi tinea respiratia. Pddurea intunecata
era infricosatoare.

— Te-am prins, zise Annie, punand lumi-
na lanternei iar pe fata lui Jack.

Baiatul facu un salt in spate. Apoi se in-
crunta.

— Terminal

— Te-am speriat!

Jack o privi pe Annie:

— Inceteazi cu jocul dsta. E o treabi se-
rioasa.

— Bine, bine.
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Annie indrepta lumina lanternei spre var-
ful copacilor.

— Si-acum ce faci? o intreba Jack.

— Caut casuta din copac!

Fetita ramase nemiscata.

O gisise. Misterioasa cisuta. In varful ce-
lui mai inalt copac din padure.

Lumina cdsuta cu lanterna si apoi scara
de funie, care atarna in fata trunchiului.

— Ma duc sus, spuse ea.

Apuca bine lanterna si incepu sa urce.





