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STEPHANIE CLARKSON este o scriitoare si jurnalistd care de
zece ani scrie si pentru copii. Experienta ii permite si exceleze in
abordarea unor subiecte complexe accesibile tinerilor cititori. A scris
titluri educationale si de nonfictiune pentru edituri importante
in domeniu, pe teme diverse precum afaceri, tehnologie, art, calatorii
si sdndtate mintald.

CONSILIER EDITORIAL STEM

MARGARET (MEG) KAUFER este membri fondatoare si
presedinti a STEM Alliance din Larchmont-Mamaroneck, New
York. STEM Alliance este o organizatie nonprofit a cirei misiune este
de a crea o retea de oportunititi de invitare a stiintelor pentru a conecta
tinerii de azi cu locurile de munci ale viitorului. ONG-ul colaboreazi
strins cu scoli locale, organizind experiente de invitare STEM
interactive si practice. Sub conducerea sa, printre realizirile de varf ale
activititii ONG-ului se numiri lansarea unui festival STEM anual,
adresat publicului larg, organizarea unor echipe competitive de robotici
si crearea scolii interactive de vari STEM pentru copii defavorizati.
Meg si-a obtinut masterul in Curriculum si Educatie la Colegiul
pedagogic al Universitatii Columbia. De-a lungul intregii sale cariere,
Meg a promovat invitarea disciplinelor STEM pentru capacitatea lor
de a implica si inspira diverse categorii de doritori de cunoastere.
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SUPER STEM

Bine-ai venit in lumea STEM! STEM este abrevierea

(in limba engleza) pentru stiinta, tehnologie, inginerie
si matematicd. Aceste patru discipline fabuloase iti vor
deschide o lume a descoperirilor entuziasmante.

Probabil ca estideja echipat cu multe dintre calitatile siinteresele pe care
(e au simarii savanti, tehnologi, ingineri simatematicieni. Citeste fiecare
enunt de mai jos sibifeaza casuta care tise potriveste.

S,

STIINTA TEHNOLOGIE

TU... TU...

e esticurios de lumeainconjuratoare. H e te jocitot timpul cudiverse dispozitive si

aparate. |
e adorisa puiintrebari. J

® vreisaintelegi exact cum functioneaza
e experimentezisiincerci lucrurinoi, chiar daca masinarille. Il
astainseamna sa maisigresesti. J
® incercisa gasestimoduride-a face sarcinile
zilnice maiusoare, de exemplu, atuncicand
verificidaca un alt traseu spre scoala e mai

scurt decat cel obisnuit. L

Deja estipecale sa devii un om de stiinta!
Vreisa gasestiraspunsurila enigmele vietii
sisdintelegilumeain care traiesti.

Tehnologia iti vine
caomanusal

Te fascineaza cele
mainoi gadgeturisi
vreisa stiicat mai
multe despre inventiile
care ne fac viata mai
buna.




INGINERIE

TU...

o preferisa-tifolosestimintea ca sérezolvi
probleme. [l

e adorisa te joci cu seturide construit si cuburi.

3

e estibucuros cand construiesti vizuine sau
baraje ingenioase pe parauri. |
svent tipare, de exemplu,inimagini
e Imbracaminte, dar siseriinumerice,
plu,n statisticile fotbalistice. [l

Estiperfect echipat
pentruo cariera
deinginer! Aiputea
inventa sau fabrica
instrumente, masi-
narii siconstructii

uluitoare. '

adoripuzzle-urile 3D, jocurile de carti
sijocurile logice, ca de exemplu, sahul sau
,avioane’. |

Te-ai nascut matematician! Esti incantat de
forme si masuratori si esti curios sa stii ce
pot face numerele, atunci cand le folosesti
in diverse moduri.

Poate ca intr-o zi vei ajuta la descoperi-
rea modului in care functioneaza creierul
sau veida raspunsul la vreo intrebare
straveche, precum de ce gravitatia doar
em mai bine istoria umii si felul  atrage corpurile, dar nu le si respinge.

ctioneaza universul. Savantii  Sau ai putea folosi stinta in scopuri prac-
intrebari despre lumea inconju- tice pentru a rezolva probleme ca des-
atoare, fac predictii, apoi testeaza coperirea unui plastic biodegradabil, sau
teorii. Dupa aceea organizeaza si ai putea dovedi ca exista viata
disemineaza informatile acumulate. extraterestra in Univers.
Inca mai sunt numeroase enigme pe Stiinta Tsi ia subiectele de
care savantii se straduiesc sa le rezolve.  peste tot din jurul nostru!



ACTIVITATE

Poti uni cu o linie fiecare disciplina cu definitia ei?
Am facut-o noi pe prima, ca model.

STIINTELE PAMANTULU

@

tudiul vietuitoarelor pentru a
descoperi tratamente medicale.

Studiul planetei noastre.

Studiul proceselor chimice care
au loc In vietuitoare.

Studiul vietuitoarelor.

Studiul Universului.

Studiul substantelor care
alcatuiesc materia.

Studiul si utilizarea partilor vietuitoa-
relor pentru a crea produse noi.

Studiul energiei si fortelor.

VERIFICA-TI RASPUNSURILE LA SFARSITUL CARTII!



\STORIA STIINTE!  § |

In vremurile de demult, oamenii inventau povesti
pentru a explica ceea ce nu puteau intelege.

Cam cu 2.500 de ani in urma, lucrurile au Tnceput
sa se schimbe. Atunci, mai multi gdnditori greci au
inceput sa-si pund intrebari despre cum functioneaza
Universul si sa observe lumea care i inconjura.

Principiul lui Arhimede sau al plutirii corpurilor se mai foloseste inca Arhiffigde a tgait in Sicilia
si azi. Acesta descrie modul cum plutesc navele. Sparge cifrul ca (gl - ), e el
sa afli ce-a spus Arhimede dup ce a facut marea descoperire. 287-212'1Hr. Intr-0 zi, pe cand

se scufunda in cada de baie,

CODE KEY

A
?

a observat ca apa a trecut

peste marginile ei. Ca urmare,
F G' a propus un principiu cu totul

~ nou prin care sa explice daca un

obiect se scufunda sau pluteste.
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VERIFICA-TI RASPUNSURILE LA SFARSITUL CARTII!



GANDESTE CA UN SAVANT

Savantii moderni folosesc o metoda speciald care sa-i ajute in munca lor.
Mai Tntdi, ei pun o ntrebare. Apoi desfasoard cercetari, adundnd informatii
despre subiect si formuleaza o ipoteza (predictie). Apoi o testeaza prin
experimente si fnregistreazd rezultatele acestora.

METODA STIINTIFICA

Metoda stiintifica te va ajuta sa gandesti ca.un savant.

INTREBARE

Oare ce s-ar intampla daca...?

DISEMINARE IPOTEZA (PREDICTIE)
Am invatat ca.. BAZATA PE CERCETARE
Cred ca..
y
4
CONCLUZIE EXPERIMENTARE
Cred ca asta Observam ca...
inseamna ca...

REZULTATE

Am aflat ca..



ACTIVITATE

Oamenii de stinta dintr-un laborator lucreaza (a un experiment.
Studiaza cu atentie ilustratiile. O poti identifica pe cea diferita?

VERIFICA-TI RASPUNSURILE LA SFARSITUL CARTII!



. UNNERSUL NOSTRY/ g

mai mari decat o planeta,

; ind . c e dar mai mici decat o stea se
Universul nostru cuprinde tot ce putem atinge, simti, numesc Joitice maro”, A@Ngea

sesiza, masura si detecta. E€ste format din miliarde sunt mult mai reci decat

de galaxii si cuprinde miliarde de stele. Nimeni nu stie stelele, astfel ca nu stralucesc
> . . . . " .o suficient de puternic pentru a
ce forma are universul, nici ce dimensiuni, dar stim ca fi vazute cu OB TNmer

e vast, pentru ca nu-i putem vedea marginile, nici

chiar cu instrumente speciale.

< + L

ACTIVITATE

Poti ordona urmétoarele obiecte spatiale
de la cel mai mare la cel mai mic?

BIG BANG PITICA MARO

Teoria Big Bangului sustine c&, in ASTEROID
urma cu 13,7 miliarde de ani, toata STEA
materia din univers era concentrata

intr-un punct minuscul care, in urma GALAX'E,
unei explozii imense, s-a imprastiat PLANETA
rapid in toate directile. 3 UNIVERS

Asteroizii sunt corpuri lipsite de aer,
alcatuite din roci, care se invart in
jurul Soarelui, dar sunt prea mici
pentru a putea fi numite planete.
Savanti supravegheaza cu atentie
asteroizii care ar putea trece prin
apropierea Pamantului. Acesti
asteroizi sunt numiti OAP (obiecte
din apropierea Pamantului).

+

. VERIFICA-TI RASPUNSURILE LA SFARSITUL CARTII!




o ORILE
SPLEND £STE SPATIUL NEGRU?
SPAT|U LU l Spatiul e numai aparent negru.
Atmosfera Pamantului este incarcata
[

de particule care imprastie (umina

. . . . Soarelui in toate directiile, ceea
Spatiul extraterestru incepe cam la 100 de kilometri ce da culoarea albastra a cerulu

deasupra Pamantului. Este un spa{riu vid, lipsit de Dar in spatiu nu sunt destule

aer, ceea ce fnseamnd cd sunetul nu circuld prin el. particule si obiecte care sa reflecte
Dacd ai pluti in spatiu si ai vorbi, ai striga sau chiar lumina n toate dire’ Qe

ai tipa, nu te-ar auzi nimeni.

ACTIVITATE

Statia spatiala internationala (88I) este caminul astronautilor atunei
cand sunt departe de casa. Deseneaza sageti care sa arate locul
unde trebuie instalate bucatile lipsa din imaginea 8SI.

VERIFICA-TI RASPUNSURILE LA SFARSITUL CARTII!




