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SUPER STEM

Bine-ai venit in lumea STEM! STEM este abrevierea
(in limba englezd) pentru stiinta, tehnologie, inginerie
si matematica. Aceste patru discipline fabuloase iti
vor deschide o lume a descoperirilor entuziasmante.

Probabil ca esti deja echipat cu multe dintre calitatile siinteresele pe care le
au si marii savanti, tehnologi, ingineri si matematicieni. Citeste fiecare enunt

de mai jos si bifeaza casuta care ti se potriveste.

STIINTA

TU...

e esticurios de lumea inconjuratoare. ]
e adorisa puiintrebari. L

e experimentezisiincercilucrurinoi, chiar
daca asta inseamna sa maisigresesti.

Deja estipe cale sa deviiun om de stiinta!
Vreisa gasestiraspunsurila enigmele vietii
sisaintelegilumeaincare traiesti.

TEHNOLOGIE

TU...

e tejocitot timpul cu diverse dispozitive si
aparate. |

e vreisaintelegiexact cum functioneaza
masinarile. Il

® incercisa gasestimoduride-a face sarcinile
zilnice mai usoare, de exemplu, atuncicand
verificidaca un alt traseu spre scoala e mai
scurt decat cel obisnuit. W

Tehnologia tti vine
caomanusalTe
fascineaza cele mainoi
gadgeturisivreisa stii
cat maimulte despre
inventiile care ne fac
viata maibuna.




INGINERIE

TU...

o preferisa-tifolosestimintea ca sé rezolvi
probleme.

u

e adorisa te joci cu seturide construit sicuburi.

u

e estibucuros cand construiesti vizuine sau
baraje ingenioase pe parauri. ]
Estiperfect echipat
pentruo cariera
de inginer! Aiputea
inventa sau fabrica
instrumente, masi-
narii siconstructii
uluitoare.

Cartea aceasta este in intregime
dedicata tehnologiei. Ea este un mod
de aplicare a stiintei care 1i ajuta pe
oameni sa se adapteze cu succes

la medile In care traiesc. Daca

iti place sa rezolvi probleme, sa
concepi Si sa proiectezi (ucruri, sa
gandesti la scara MARE, daca-ti plac,
desigur, gadgeturile, masinarile si
robotii, inseamna ca deja ai calitatile
necesare pentru a activa in aceasta
disciplina fascinanta!

TU...

e preferisdintelegi motivele pentrucare ceva
este adevarat. |

e identificifrecvent tipare, de exemplu, inimagini
saupeimbracaminte, dar siseriinumerice, de
exemplu, in statisticile fotbalistice. Il

@ adoripuzzle-urile 3D, jocurile de cartisijocurile
logice, ca de exemplu, sahul sau,avioane”. []

Te-ainascut matematician! Estiincantat de
forme simasuratorisi esticurios sa stiice
pot face numerele, atuncicand le folosestiin
diverse moduri.

Intehnologie, oamenii care o practica
isifolosesc cunostintele despre lume
ca sainventeze sisa dezvolte produse
care ne vor imbunatati viata de zicu zi.
Totusi,cand vorbim despre tehnologie,
nune gandim doar a calculatoarele de
ultima generatie. Motoarele, cartile si
instrumentele sunt, toate, mostre
extrem de utile de tehnica, folosite
peste totin lume. Tehnologia e
doldora de idei side inventii uluitoare —
de fapt, fara ea, am fipierduti!



LATNCEPUT...

Tehnologia a apdrut in urmd cu vreo 2,5 milioane de ani, atunci cdnd stramosii no§friv
inceput sd construiascd instrumente de piatrd pentru vdndtoare, constructii si alime&‘
Pe masurd ce oamenii primitivi s-au dezvoltat, priceperea cu care fabricau instrume

s-a imbunatdtit prin utilizarea lemnului, a oaselor si, in sfarsit, a metalelor, astfel

sd le foloseascd la confectionarea hainelor, in agriculturd, in constructii si dndtoare.

(" ACTIVITATE

Observa aceste stravechi unelte de mai
jos. Poti sa le unesti pe fiecare cu numele
lor modern? Daca nu esti sigur de raspuns,
incearca sa ghicesti!

‘®

" FIERASTRAU SULITA SECERA
~ TOPOR CIOCAN SAPA SAGEATA
DALTA AC PISALOG SI PIUA

VERIFICA-TI RASPUNSURILE LA SFARSITUL CARTII!



(" ACTIVITATE

Care este ciocanul folosit de tamplar pentru a bate cuiul
in scandura? Urmeaza linile pentru a afla care dintre
scule va transmite cuiului energia sa cinetica.

>

R T AT
\ KN/

VERIFICA-TI RASPUNSURILE LA SFARSITUL CARTII! ®_



I “ PARGHII
kS‘“ AR O parghie este o bara
“ rigida care balanseaza
' U LU ‘TOA RE intr-un punct numit pivot

sau punct de sprijin. Punctul |
de sprijin poate fi mutat

M51§|.narulg fac orice muncd mai usoara. tf\a§|vnar.ule au pentru a reduce efortul |
parti mobile, numite mecanisme, care schimba directia necesar ridicari sarcini.
fortei utilizate sau multiplica forta care este aplicata Sarcins Efort
asupra lor. Cele mai comune si mai simple mecanisme (bt o e (ot spcts pertr

~ oo . o . 2 g 5 2 vrei s-1 misti) gt Y
sunt parghiile, scripetii, rotile si pinioanele (rotile dintate). S ¢

’ ’ ’ \/
ACTIVITATE £\ . Parghie
. . . Punct
Un scranciob este un fel de parghie. Pentru a balansa scranciobul, de sprijin
in fiecare capat al sau trebuie sa fie aceleasi greutati. Echilibreaza -w

scrancioburile, adaugand greutatile corecte.

\ ,
PARGHII LA 1 ()
4 \ TINE ACASA /[

} \ \: Foarfece
’ Desfacator de sticle
\ g i;{)értgétor de nuci 40 kg K kg 15 kg 18 kg
esti
Roaba

Penseta

VERIFICA-TI RASPUNSURILE LA SFARSITUL CARTII!



S

o

Prima utilizare cunoscuta a rotii

Frecarea o )
reprezintd rezistenta dateaza din gnul 3500 I.Hr.,
fata de misca™® Q@ in Mesopotamia, unde olarii
atunci cand un obiect foloseau discuri pentru a nvarti
este tn contact ¢! (utul din care 1si confectionau

un aktul. o

vesela.

R Frecarea se opune alunecarii

ACTIVITATE a .

In prezent, rotile sunt folosite zilnic si pretutindeni. Cate roti —

vezi? Numara-le, apoi coloreaza scena aglomerata. s P 4 Q

O0D0ODOO0OO0OO0OD

oooooooooono

(LTI

O roatéa se invarte n jurul centrului
ei pe 0 bara numita ax. Rotile reduc

’ frecarea prin folosirea axurilor
netede si prin reducerea suprafetei
. de contact cu solul. In acest fel

e mult mai usor sa transporti
incarcaturi mari.

VERIFICA-TI RASPUNSURILE LA SFARSITUL CARTII!



pUTEREA INVARTIRII §1 TRAGER

Rotile dintate si scripetii sunt niste mecanisme foarte utile pentru a

face masindriile sa functioneze ca unse sau pentru a ridica greutdti

mari. Rotile dintate au pe margini niste protuberante ca niste dinti.

Dintii se Tmbucd unii in altii pentru a schimba directia de fnvadrtire,

puterea sau viteza fortei. Automobilele si bicicletele folosesc pinioane
(un fel de roti dintate) pentru a putea urca pante abrupte.

( ACTIVITATE —’ f
i

Cand sunt imbinate doua pinioane, cel dintai il forteaza Ry
pe al doilea s& se invarta in directia opusa. In ilustratia '
de mai jos, directia primelor trei pinioane este indicata
de sageti. Deseneaza sageti pentru a arata directia
fortei in cazul celorlalte pinioane din serie.

12 s s - .
12 VERIFICA-TI RASPUNSURILE LA SFARSITUL CARTII!



Un scripete este o roata prevazuta, de jur imprejurul
marginii sale, cu o canelura prin care este petrecuta
0 funie sau un cablu. Mai multi scripeti care functio-

obiecte grele. Prin adaugarea scripetilor se multiplica
forta, ceea ce face mai usoard munca de ridicare

a unei sarcini. Macaralele, lifturile si podurile

mobile folosesc toate mecanisme cu scripeti.

ACTIVITATE

Deseneaza funia lipsa la scripetii de mai jos, apoi deseneaza
un obiect greu pe care l-ar putea ridica.




