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Activitatile de lucru pe care le contine Evaluarea Nationald la finalul clasei a Il-a sunt
concepute astfel incat sa permita atingerea competentelor specifice pe care programele

DOMENIUL

COMUNICARE
iN LIMBA
ROMANA

MATEMATICA
sl
EXPLORAREA
MEDIULUI

scolare in vigoare urmadresc a fi insusite la acest nivel de varsta.

COMPETENTE

Identificarea semnificatiei unui mesaj oral din texte accesibile variate

Identificarea unor informatii variate dintr-un text audiat

Identificarea sunetelor si silabelor in cuvinte si a cuvintelor in enunturi rostite cu claritate
Exprimarea interesului pentru receptarea de mesaje orale, in contexte de comunicare cunoscute
Formularea unor enunfuri proprii in situatii concrete de comunicare

Transmiterea unor informatii printr-o suitd de enunturi inlantuite logic

Participarea cu interes la dialoguri, in diferite contexte de comunicare

Exprimarea expresiva a ideilor in contexte familiare manifestand interes si incredere in sine
(itirea unor mesaje scrise, intalnite in mediul cunoscut

Identificarea mesajului unui text in care se relateaza intdmplari, fenomene din universul cunoscut
Identificarea semnificatiei unor simboluri, in contexte cunoscute

Exprimarea interesului pentru lectura unor carti adecvate varstei

Scrierea unor mesaje, in diverse contexte de comunicare

Redactarea unor mesaje simple, cu respectarea conventiilor de baza

Exprimarea unor idei, sentimente, pdreri prin intermediul limbajelor conventionale

Scrierea, citirea si formarea numerelor pand la 1000

Compararea numerelor in concentrul 0-1000

Ordonarea numerelor in concentrul 0-1000, folosind pozitionarea pe axa numerelor, estimari, aproximari
Efectuarea de adundri si scaderi, mental si in scris, in concentrul 0-1000, recurgand la numdrare si/sau grupare
ori de cate ori este necesar

Efectuarea de inmultiri si impartiri in concentrul 0-1000 prin adundri/scaderi repetate,

Utilizarea unor denumiri si simboluri matematice (suma, total, termenii unei sume, diferentd, rest, descazut,
scazator, produs, factorii unui produs, cat, deimpartit, impartitor, <, >, =, +, -, -, :) in rezolvarea si/sau
compunerea de probleme

Localizarea unor obiecte prin stabilirea unor coordonate in raport cu un sistem de referinta dat, folosind
sintagmele invdtate

Evidentierea unor caracteristici simple specifice formelor geometrice plane si corpurilor geometrice identificate
in diferite contexte

Rezolvarea de probleme in cadrul unor investigatii, prin observarea si generalizarea unor modele sau

| regularitati din mediul apropiat

Manifestarea grijii pentru comportarea corectd in relatie cu mediul natural si social

Descrierea unui plan de lucru folosind cativa termeni stiintifici, reprezentari prin desene si operatorii logici
S0 sau’y,nu”

Formularea unor consecinte rezultate in urma observarii unor relatii, fenomene, procese simple

Sortarea, clasificarea si inregistrarea prin desene si tabele a unor date din mediul cunoscut

Utilizarea unor mdsuri neconventionale pentru determinarea si compararea maselor, lungimilor si capacitatilor
Utilizarea unor unitati de masurd pentru determinarea, compararea si ordonarea duratelor unor evenimente
variate

Realizarea unor schimburi echivalente valoric prin reprezentari conventionale standard si nonstandard si prin
utilizarea banilor in probleme-joc simple de tip venituri-cheltuieli, cu numere din concentrul 0-1000



Testul 1 CITIT

Legenda Crivatului

adaptare dupad o poveste populard romdaneasca

Crivatul iesi intr-o zi la plimbare; dar era foarte obraznic. Pe unde trecea,
facea numai stricaciuni.

Intr-o gradinitad se apuca sa scuture trandafirii cei frumosi, sa ofileasca
florile, sa indoaie crinii cu dulce miros. Rostogoli pe jos merele, prunele si rupse
crengile pomilor incarcati cu frunze si cu fructe.

La camp facu si mai multe rele. Culca la pamant graul siii zdrobi spicele,
de-i risipi toate boabele. Apoi, dand peste o turma de oi ce pasteau linistite,
le imprastie in toate partile si le ameti, invartindu-le.

In cateva ceasuri stricase totul pe unde trecuse. Oamenii se plansera de
toate relele ce le facuse Crivatul pe pamant, numai intr-o zi:

— Vantul acesta este rau si are sa ne lase saraci si flamanzi!

Indata imparatul vanturilor chema Crivatul si-l intreba daca e adevarat
ce se aude in lume despre el.

Crivatul se apara zicand:

— Eu n-am avut de gand sa fac rau nimanui; am vrut numai sa ma joc cu
florile, cu graul si cu oile. Vina e a lor ca nu stiu de gluma!

— Asa gluma intrece masura, baiatul meu! Sa faci rau altuia, nici in gluma
nu este iertat! Ca sa teinveti minte, eu nu ti-oi mai da drumul vara. Numaiiarna
vei iesi de la inchisoare. Atunci ai sa te poti juca cu gheata si cu zapada, caci lor
n-ai ce stricaciuni sa le faci.

De atunci, Crivatul nu mai sufla decat iarna, pe pamantul intepenit de ger,
batut de viscol si inabusit sub troiene de zapada. Dupa dansul alearga lupii
urland si zboara corbii flamanzi.



CImIT ‘a Testul 1

1. Completeaza tabelul cu informatiile potrivite.

Titlul Numar de alineate

Nu se completeaza de catre elev.
COD

2. Completeaza spatiile libere cu informatiile din text.
Intr-o gradinita se apuca sa scuture , sa ofileasca ,
sa indoaie cu dulce miros. Rostogoli pe jos - ,
si rupse crengile pomilor incarcati cu frunze si cu fructe.

Nu se completeaza de catre elev.
COD

3. Scrie, pe spatiul de mai jos, doua actiuni pe care le-a facut Crivatul la camp.
qa.
b.

Nu se completeaza de catre elev.
COD

4. Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.
Ce au spus oamenii despre Crivat?
a. ca este un vant puternic;
b. cd este un vant rau;
€. ca esteun vant rece;
d. ca este un vant jucaus.

Nu se completeaza de catre elev.
COD

5. Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.
De catre cine a fost chemat Crivatul?
a. de catre oameni;



Testul1 T 3% ¥ SCRIS

1. Esti un copil caruia ii place sa isi petreaca timpul liber in parc.

Scrie, pe spatiul de mai jos, un bilet adresat celui mai bun prieten/celei
mai bune prietene, prin care sa ii transmiti locul, ziua si ora la care sa va intalniti
in parc.

Verificd dacd:
v*_ @i respectat cerinta;

v' aiscris data;
v aiscris formula de inceput;
V' aisemnat biletul.

Nu se completeaza de cdtre elev.

COD - continut

~

COD - scriere corecta




SCRIS 2 FF Tostul 1

2. 1In parc te-ai intalnit cu mai multi copii. Prietenul tau sau prietena ta nu
a putut veni. Vrei sa ii povestesti despre jocul nou pe care l-ai invatat.

Scrie, pe spatiul de mai jos, un text format din cinci propozitii in care sa
prezinti noul joc.

® Pentru redactarea textului foloseste

raspunsurile la urmatoarele intrebari:

a. Cum se numeste jocul?

b. Cum erau organizati participantii
la joc?

c. Care erau regulile jocului?

d. Cine este castigatorul?

e. Cum ti s-a parut jocul?

® Scrie un titlu potrivit pentru textul tau.

Nu se completeaza de cdtre elev.

ai scris corect cuvintele;

ai ordonat propozitiile intr-un text;

ai folosit semnele de punctuatie potrivite;
ai formulat propozitii clare si complete;

ai asezat corect textul in pagind.

Verificd daca: (()) COD - continut

~

COD - scriere corecta

FELICITARI, Al AJUNS LA SFARSITUL TESTULUI!
MULTUMIM PENTRV PARTICIPARE!




Testul 1 '”' ‘ﬁ ﬁ MATEMATICA

Colectionam abtibilduri cu jucaria preferata

Tudor, Luca, Andreea si Miruna au colectionat abtibilduri cu jucaria prefe-
rata. Ei au colectiile de mai jos.

Tudor Luca Andreea Miruna
,/‘\
C 1 4
o ° v
95 30 84 42
1. Scrie cu litere numarul de abtibilduri colectionate de fiecare copil.
Cifre Litere
95
30
84
42

Nu se completeaza de cdtre elev.
COD

2. Cei patru copii au ordonat crescator numarul de abtibilduri colectionate.
Care este varianta corecta?
Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.

a. 30,42, 95, 84, c. 95,84, 30,42; Nu se completeazd de cdtre elev.
COD
b. 95,84,42, 30; d. 30,42, 84, 95.

3. Andreea vrea sa compare numarul abtibildurilor sale cu cel al Mirunei.

Compara-le si tu!

Scrie, in caseta de mai jos, unul dintre semnele <, =, > pentru ca relatia sa
fie corecta.

Nu se completeazad de catre elev.

84 42 cop




MATEMATICA ﬂ ﬁ Testul 1

Cate abtibilduri au colectionat, in total, baietii?
Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.
137; 179; 125; 126.

Nu se completeaza de catre elev.
COD

Cu cate abtibilduri are mai mult Andreea fata de Miruna?
Scrie, pe spatiul dat, rezolvarea problemei.

| | Nu se completeazad de catre elev.
COD

PV-SA

Miruna cumpara abtibilduri cu papusi. Fiecare abtibild costa 2 lei.
Cate abtibilduri poate cumpara daca are o bancnota de 10 lei?
Afla rezultatul prin scadere repetata de termeni egali.
Scrie, pe spatiul dat, rezolvarea problemei.

Nu se completeaza de catre elev.
COD

Pretul unui set de abtibilduri cu avione este de 4 lei. Un set de abtibil-
duri cu masini costa de doua ori mai mult decat unul cu avioane.
Cat costa un set de abtibilburi cu masini?
Scrie, pe spatiul dat, rezolvarea problemei.

Nu se completeazad de catre elev.
COD



Testul 1 ﬂ ? ﬁ MATEMATICA

8. Luca pastreaza abtibildurile cu masinute in alobum. Daca are 30 de
abtibilduri asezate cate 3 pe fiecare rand, pe cate randuri va aseza abtibildurile?
Scrie, pe spatiul dat, rezolvarea problemei.

Nu se completeaza de cdtre elev.
COD

9. Numarul de abtibilduri cu papusi reprezinta jumatate din numarul
celor cu ursuleti.
Care dintre fractiile de mai jos reprezinta numarul de abtibilduri cu papusi?

0.1; b.1; c.2

3 2 1

Nu se completeazad de catre elev.
COD

: d.

a|-

10. Andreea vrea sa aseze intr-un album toate abtibildurile cu ursuleti, ca
in imaginea de mai jos. Cate abtibilduri a asezat pana acum Andreea?

Afla rezultatul prin adunare repetata de termeni egali.

Scrie, pe spatiul dat, rezolvarea problemei.

Nu se completeaza de cdtre elev.
COD

0. ]




MATEMATICA ﬂ ? ﬁ Testul 1

11. Tudor prezinta prietenilor sai abtibildurile cu avioane.
Cu ce figura geometrica seamana abtibildurile colectionate de el?
Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.

a. cerg;

b. patrat;

c. triunghi;

d. dreptunghi.

Nu se completeazad de catre elev.
COD

T

12. Stim cate abtibilduri a colectionat fiecare copil.

Tudor Luca Andreea Miruna
X a a
(o] ¢ -
95 30 84 42

Baietii spun ca au mai multe abtibilduri decat fetele. Au dreptate?
Explica, in spatiul dat, raspunsul tau.

v Da, pentruca

v Nu, pentru ca

Nu se completeazad de cdtre elev.
COD

2. ]

FELICITARI, Al AJUNS LA SFARSITUL TESTULUI!
MULTUMIM PENTRU PARTICIPARE!
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