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PREFATA

In caz ca
ti-a scapat

Stop.

Nu mai citi niciun cuvant din aceastd carte
pand nu termini primele doud volume din Prinsi
intr-un joc video. Serios. N-o face. Arunc-o la gunoi
daca tentatia devine prea puternica.

»1 dacd nu pot sa fac rost de primele doua?”
ai putea intreba. Este o intrebare foarte buna. Dar,
dacd te pricepi la cautat carti pe internet la fel de bine
ca la pus intrebari, ar trebui sd le ai deja.

sDar md aflu pe un submarin, si libraria
nu livreaza inca pe submarine. Ce sd fac?“ Ei bine,
solutia este sa ceri un transfer pe un submarin
echipat cu toate cartile din seria Pringi intr-un joc
video. In cazul EXTREM de putin probabil in care o
sa ti se refuze cererea, poti sa te pui la curent cu ce s-a
intamplat in primele carti citind rezumatul urmator.
Inci o datd, rezumatul este numai pentru rezidentii



submarinelor care au depus deja o cerere de transfer
si, preferabil, doud contestatii. Daca nu te incadrezi
in aceastd categorie de cititori, la gunoi cu cartea.
Seria Prinsi intr-un joc video relateazd
povestea lui Stan Rigsby, un elev de clasa a sasea, care
este — n-o sa-ti vina sd crezi — prins intr-un joc video.
Prima lui aventurd are loc intr-un joc numit Full Blast,
unde i se alaturd prietenului sau Eric Conrad ca s se
lupte cu calugarite uriase, monstri de nisip furiosi si
un extraterestru infricosétor, cunoscut sub numele
de Hindenburg. Pe la jumadtatea jocului, cei doi dau
de Mark Whitman, un baiat din clasa lor care lipsea
din lumea reala de aproape o luna. Se dovedeste ca,
in tot acest timp, fusese prins in Full Blast. Mark ii
ajuta sd scape, sacrificandu-se si ramanand in joc.

In Prinsi intr-un joc video: Atacul invizibil,
Stan are ocazia sa il salveze pe Mark: intrd pe furis
in sediul companiei de jocuri video Bionosoft prin
intermediul Go Wild, un joc pe telefon oarecum
asemanator cu Pokémon Go. Dupa ce este atacat
de un Bigfoot, un velociraptor si cateva sute de bile
blanoase rele si supravietuieste, Stan afla ca Bionosoft
tine copii, asa ca Mark, captivi in jocuri video, cu
scopul de a testa 0 noud tehnologie inspdimantatoare.
Cu ajutorul lui Eric si al domnului Gregory, un
fost angajat al Bionosoft, Stan ajunge in subsolul
companiei, unde Mark este tinut intr-un calculator.



Vestea buna este ca reusesc sa-1 scoatd pe Mark din
jocul video inainte de a fi prea tarziu. Vestea proastd
este cd, pentru a face asta, trebuie sa sparga sistemul,
ceea ce conduce la eliberarea, in lumea reald, a ot ce
fusese acolo. Tot insemnand copii, arme si mii si mii
de personaje malefice din jocurile video.

Bun, asta a fost tot. V-am starnit interesul.
Submarinat fericit.






CAPITOLUL 1

Haos

HITIIIIL

Sunetul a crescut in intensitate, si la fel
vibratia din pieptul meu.

I

Parca aveam in piept un vulcan care stitea sa
erupd. Cunoasteti senzatia? Nu este una placuta.

I

Fireste, problema nu era zgomotul. Problema
era cauza zgomotului: sute de calculatoare gigantice
care se defectasera in acelasi timp si scuipau personaje
negative din jocurile video cu o viteza alarmanta.

I

Calugdrite extraterestre mari cdt oamenii.
Dinozauri. Creaturi gelatinoase. Un fel de dragon-
robot care arunca flacdri.

I

Toti pédreau putin nedumeriti si foarte
supdrati pentru ca fusesera transportati din confortul
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lumii lor false a jocurilor video in subsolul foarte real
si foarte zgomotos al unei companii de jocuri video
diabolice. Mi-am astupat urechile, m-am lipit cu
spatele de un calculator si l-am strigat pe singurul
om care putea face ceva.

— DOMNU’ GREGORY! FACETI CEVA!

Se poate spune ca dl Gregory a fost cel care
a provocat toata harababura asta cand a inventat o
modalitate de a introduce oameni in jocurile video,
dupa care a distrus totul ca sa-1 scoata pe prietenul
nostru, Mark, dintr-unul. Un blaster m-a lovit in
piept tocmai cand o cdlugarita a pus ochii pe mine.

— Ja-1! a spus dl Gregory fara sa-si ridice
privirea din ecranul laptopului. Tine-i la distanta
pana reusesc eu sa intrerup alimentareal!

Inainte de a-i putea reaminti domnului
Gregory cd nu sunt cel mai bun tintas din lume, cdlu-
garita a sdrit pe mine cu un tipdt strident. Mi-am varat
bratul in blaster, am cazut pe spate si am tras in aer.

— CHIAU!

Calugarita a disparut intr-o strafulgerare de
lumina. M-am ridicat in fund si m-am uitat in jur.
Haos. Haos absolut. Dupa ce au trecut de socul initial
al trecerii in lumea reald, personajele din jocurile
video s-au apucat de ceea ce se pricep cel mai bine
sa faca: sd distruga totul in jur. In dreapta mea, un
rinocer isi infigea in calculatoare cornul lung, in
forma de spadi. In stanga, doua chestii gelatinoase se



luptau intre ele. Iar, drept in fata, cinci gandaci uriasi
incercuisera ceva. Cercul s-a rupt putin, doar cat sa
vad ce prinsesera.

— ERIC! am tipat.

Prietenul meu cel mai bun, Eric Conrad, era
tintuit la pamant si dadea nebuneste din picioare.
M-am ridicat si am tras de cinci ori, dar am ratat
oribil de fiecare data.

— HEI!

Am tras din nou si, in fine, am lovit unul.
S-au intors toti imediat. Am mai tras o data. Mare
greseald, fiindca au zburat direct citre mine.

— AHHHH!

BLAST BLAST BLAST.

— AHHHH!

BLAST BLAST.

Unul dintre gdndaci m-a dezarmat dintr-o
singurd miscare, si apoi toti au inceput sd-mi dea
roatd, trancanind intre ei. Am incercat sa-mi ridic
bratele si sd tip, asa cum se pare ca trebuie sa faci
cand vezi un urs, dar asta n-a facut decét si-i aduca
mai aproape de mine, in cercuri tot mai stranse si
trancanind si mai amenintdator, pentru ca gandacii
nu sunt ursi. Unul dintre ei a inceput sa ma pipaie
cu antenele lui lungi si infiordtoare. Deci péana aici
mi-a fost — urma sa fiu mancat de viu de un gandac
gigantic in subsolul unei companii de jocuri video.
Périntii mei aveau sa fie atat de derutati.
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ZAP!

Géndacul care ma pipaia cu antenele a
disparut subit. Toti ceilalti au ridicat privirea. Pana
sa poata face ceva - ZAP! ZAP! ZAP! - au disparut
si ei. In fata mea era Eric. Tinea in mani ceva care
aducea cu sceptrul lui Loki din Razbundtorii, doar cd
era supersofisticat, asa ca Loki o fi fost robot?

— Ia uite ce-am gasit! a tipat Eric. Am de
gand sd-] iau acasa!

— Unde-i Mark? am intrebat.

— Poftim?

Mi-am lipit gura de urechea lui Eric.

— UNDE-I MARK?

Tiuitul devenise atat de puternic, incat nu te
mai puteai auzi daca nu urlai in urechea celuilalt.

Eric a dat din umeri. Apoi ochii i s-au facut
mari de tot si a aratat cu degetul catre ceva din spatele
meu.

M-am intors si l-am vizut pe Mark sub un
morman de bile blanoase din Go Wild. Cum se scutura
de una, altele doud veneau in loc. Eric le-a ochit cu
sceptrul si a inceput sd traga. Dupa ce a scapat de
vreo patru sau cinci, Mark a reusit sa se elibereze si
a luat-o la fuga. Eu si Eric am fugit dupa el.

— Venim! am strigat.

Mark s-a intors si a strigat ceva, dar n-am
inteles nimic din cauza zgomotului. Apoi si-a lasat
capul in jos si a luat-o la goand printre computerele



uriase. Dupa doudzeci de secunde, Eric ramasese
in urmd, dar eu si blanoseniile ne apropiaseram de
Mark. Deodata, Mark a aruncat o bilutd metalicd
peste umadr. Am incetinit. Ce era —

BUM!

Toate bilele blanoase au disparut intr-o
explozie de lumina, iar eu am cazut pe spate atat de
tare, ca mi s-a taiat rasuflarea. Pentru o secundd,
s-a facut liniste. Apoi tiuitul a reinceput. Mark a venit
in fuga si a inceput sa vorbeascd, dar nu am auzit ce
spunea pand nu mi-a urlat in ureche:

— SUPERGRENADA! IMI PARE RAU!

[-am fdcut semn ca sunt in regula si am facut
ochii mari. In spatele lui Mark erau vreo zece copii
care fusesera prinsi si ei in jocuri video. Adunati
intr-un semicerc, urmareau o lupta intre Eric si un
robot gigantic. Eric tot incerca sa anihileze robotul
cu sceptrul, dar robotul doar se clatina putin. Dupa
a treia incercare nereusitd, robotul a insfacat sceptrul
din méana lui Eric si l-a luat pe sus.

— NU!

Am dat fuga sa-mi ajut prietenul. Pand sa pot
lua sceptrul, robotul m-a inhatat si pe mine. Ne-a
ridicat pe amandoi in aer, ne-a examinat céteva clipe
si apoi si-a dat casca pe spate, lasand la iveald capul
unei fete cu parul blond, prins intr-o coada de cal.

— POTOLITI-VA! a tipat, cu un accent
oarecum britanic.
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Eu si Eric ne-am holbat la ea cu gura cascata.
Fata a vazut cd eram speriati, asa cd a incercat o altd

abordare.

— Eu sunt Sara, a zis.

— Eric.

— Stan.

— Acum, vd rog, nu mai incercati sa ma
ucideti.

Am dat din cap si fata ne-a lasat jos. De
cum am atins podeaua, Mark ne-a facut semn sa ne
ducem sa ajutam un grup de copii incoltiti de o haita
de starmanderi. Eric si-a luat sceptrul si a plecat in
fugd intr-acolo.

— Hei! am zis, cdnd am vazut ca Sara se
pregatea sd-si puna casca laloc. Poti sd ii tii la distanta
panad ajungem la iesire?



Sara a zambit larg, incantata de noua sarcina.

— Nicio grija!

ZBANG!

Pana ca Sara sd-si puna casca, in spatele ei a
aparutun monstrude nisip mare cito casa, s-a invartit
si i-a pocnit robotul cu toatd forta, trimitand-o in
zbor in partea cealalt a incaperii. VAJJ]!

Monstrul de nisip s-a batut cu pumnii in
piept in stil King Kong si s-a indreptat catre batalia
starmanderilor. Am cautat febril din ochi ceva cu care
sd-1 opresc. Ura! Langa un calculator din apropiere
era un alt blaster. M-am rostogolit, mi l-am fixat in
bratul stang si am inceput sa incarc.

— Haide, haide, haide! am spus.

Am simtit DUM-DUM-DUM-ul monstrului
de nisip in miscare. Am scos putin capul din spatele
calculatorului si l-am vdzut inhatand un pusti
mititel. M-am uitat la blaster - sclipea alb, semn ca
ajunsese la full blast. Fara sovdiald, m-am rostogolit
din spatele calculatorului si am tras, ficand o gaura
drept in pieptul monstrului de nisip.

Monstrul s-a uitat la gaura, apoi la copilul
pe care-| tinea in ména si, in fine, la mine. A marait,
bataindu-se. Gaura a inceput sd se inchidd. Monstrul
a tot tinut-o cu marditul si bataitul pana cand
s-a vindecat complet. Apoi a aruncat pustiul cét colo
si s-a repezit la mine.
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