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PREFATA

In caz ca
ti-a scapat

Singura serie pe care oricine ar trebui s-o
inceapd de la partea a patra este Rdzboiul stelelor.
De fapt, al patrulea film din seria Rdzboiul stelelor
este atat de bun, incat nici nu e nevoie sa le vezi pe
primele trei, in afara cazului in care tii neaparat sa afli
de ce il urdste toata lumea atat de tare pe Jar Jar Binks.
Pringi intr-un joc video nu este Razboiul stelelor. Daca
incepi Prinsi intr-un joc video cu volumul al patrulea,
te vel enerva $i vei scrie recenzii proaste pe internet.
Dacd a trecut mai mult timp de cand ai citit primele
trei volume, poti sd-ti improspdtezi memoria cu
rezumatele de mai jos:

Nu cu mult timp in urma, chiar in galaxia
noastrd, Stan Rigsby, un baiat in varsta de 12 ani, a
fost prins intr-un joc video. Nu i-a picat bine, pentru
cd nu putea suferi jocurile video. In joc, Stan s-a
intalnit cu prietenul sau, Eric Conrad, si s-a batut
cu cdlugdrite uriase, cu monstri de nisip mari cat



casa si cu un extraterestru superfortos, cunoscut
sub numele de Hindenburg. Eric si Stan au reusit sa
scape din joc, dar au aflat cd un alt copil din clasa lor,
Mark Whitman, le luase locul.

In Pringi intr-un joc video: Atacul invizibil,
Stan si Eric au organizat o misiune de salvare,
intrand pe furis in sediul companiei de jocuri video
Bionosoft prin intermediul Go Wild, un joc oarecum
asemanator cu Pokémon Go. Dupa ce sunt atacati
de un Bigfoot, de un velociraptor si de presedintele
Bionosoft, Jevvry Delfino, dar supravietuiesc, Stan,
Eric si domnul Gregory, fost angajat la Bionosoft,
il scot pe Mark din inchisoarea lui virtuald. Din
nefericire, salvarea a spart sistemul companiei
Bionosoft, si tot ce era acolo a fost eliberat in lumea
reala.

In Prinsi intr-un joc video: Revolta robotilor,
robotii dintr-un joc produs de Bionosoft scapa din
calculatoare si incep sa facd ravagii in lumea reala.
Transforma canalizari, fabrici si parcuri de distractii
in niveluri mortale ale jocului si, mai mult decat atét,
il rapesc pe Eric. Stan, Mark, o drond prietenoasa
pe nume Roger si o fatd din Australia pe nume Sara
incearca sa il salveze pe Eric inainte ca robotii sd-1
trimitd in spatiul cosmic. Dupa ce Eric este salvat,
domnul Gregory il intreabd pe Stan dacd a pomenit
cuiva despre barbatii in costume care lucreazd pentru
»~Agentie“. O chestie ciudata, dar nu mai putin ciudata



decat informatia primita mai tarziu de la Charlie, fiul
domnului Gregory. Charlie pretinde ca acesta nu este
domnul Gregory, ci un robot sosie. Adevidratul domn
Gregory a disparut.






CAPITOLUL 1

rFermoarul

— Tu chiar vrei sd ma vezi dand la boboci,
nu-i aga?

— Ce? Nu! Haide, este superdistractie!
am spus, impingandu-l pe prietenul meu Eric mai
aproape de Fermoar.

— Ba nu-i super deloc. De distractie, ce sa
mai vorbesc, s-a impotrivit Eric. Este o masina de
vomitat! O masinarie inventatd cu unicul scop de a
intoarce stomacul oamenilor pe dos!

Eric avea dreptate. Fermoarul, in caz cd nu
stii, este o roatd din parcul de distractii care incearca
sa raspunda la intrebarea: ,De cate ori poate fi dat
cineva peste cap intr-un singur minut?“ Cosciugele
lui rotitoare pentru doua persoane sunt subrede si
imprevizibile, ba si pline de fiare care te lovesc peste
fata in timpul cursei. Deloc distractiv.

Am zambit si i-am inmanat cele doud bilete
tandrului indiferent care se ocupa de masinaria
mortii prin turbionare.

1
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— Stan! Tu n-auzi ce spun? Roger, bagi-i tu
mintile in cap!

Bip bip buivuuuuuuup.

Roger este o drona din jocul video Lumea
Superbotilor 3. Dupd ce a ajuns in lumea reald, m-a
ajutat sd-1 salvez pe prietenul meu, Eric, din ghearele
unui robot urias, pe nume Goliatron. Daca acum
auzi pentru prima oard despre Roger, probabil ca este
fraza cea mai derutantd pe care ai citit-o, dar iti spun
cu mana pe inima cd, la momentul acela, avea sens.
In orice caz, Roger s-a spart in timpul operatiunii de
salvare, dar tatdl prietenului nostru, domnul Gregory;,
l-a reconstruit. Dupa aceea, Roger a devenit tovardsul
nostru: bazdie intruna de colo-colo intre casa mea si
a lui Eric, nescapandu-ne pe niciunul din ochi. Ni se
dusese vestea in cartier cd avem o drona pe post de
animal de companie. Veneau copii de la nu stiu cate
strazi depdrtare ca sa-1 vadd facand giumbuslucuri.
Roger facea unul chiar acum: se héatdna in aer si
scotea un sunet infricosator.

— Vezi, si Roger crede cd e o idee proastd, a
spus Eric, incercand sd faca stanga-mprejur.

— Roger, tu ramai aici. Ne-ntoarcem imedjiat!

L-am apucat pe Eric de spatele tricoului si
l-am térat la Fermoar.

— Noroc! a spus operatorul, inchizand usa
cosciugului.

Nu ,,distractie placutd” sau macar ,,aveti grija“



Noroc. Am tras adanc aer in piept. Probabil
chiar aveam nevoie de noroc.

Tandrul s-a intors la statia de control si a
apasat butonul care ne urca putin, cét sa treaca la
incarcat urmatorul cosciug. Odatd aflati in aer, m-am
intors catre Eric.

— Te-am adus aici pentru ca am si-ti spun

ceva important si trebuie s-o fac intre patru ochi.

— Si nu puteai la mine in camera sau la tine
in camera sau efectiv oriunde, in afara de masinéria
asta de vomitat?

— Asculta, ai observat ceva aiurea la domnul
Gregory dupa toatd povestea cu robotii?

Eric si-a incretit nasul.
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— Nu stiu ce sa zic, au trecut doua luni.
Oricum e un tip ciudat, nu? Nu-i mereu cu mintea-n
altd parte?

— Tii minte ce ne-a intrebat cum ne-a vazut,
dupa ce am fost salvati? Nu daca suntem bine sau ce
s-a intamplat ori ceva de genul dsta. Ne-a intrebat
dacd am vorbit cu cineva despre Agentie.

— Fj, si?

— Noi nu stiam nici macar ce este Agentia.
Nu pare ciudat, cand te gandesti la asta?

— O fiincercat sa ne protejeze de ceva.

— Dar dacd nu e asa?

Operatorul incdrca o altd cabina. Am inspirat
adanc si i-am relatat lui Eric teoria lui Charlie
Gregory, potrivit cdreia tatdl lui nu este tatdl lui, ci
un robot construit astfel incat sa arate ca tatdl lui. Ma
asteptam sa-mi petrec restul cursei incercand sa-1 fac
pe Eric sa creadd aceasta idee nebuneascd, dar 1-am
convins dupa numai trei propozitii. Eric se da in vant
dupa teoriile conspirationiste.

— E o nebunie! a exclamat. Nebunie!

Ochii i s-au marit, si aproape vedeai cum i se
invértrotitelein creier. A fostincarcata si ultima cabina,
si Fermoarul a inceput sa se miste de-adevaratelea.

— Dar de ce? a intrebat Eric.

— Banuiesc ca barbatii in costume l-au rapit
pe adevdratul domn Gregory si au trimis robotul
sosie ca sa fie siguri ca nu spunem nimic.



Eric a vrut sd dea din cap aprobator, dar in
acel moment Fermoarul chiar s-a pus pe treaba, asa
ca barbia i-a fost aruncata in piept. Eric a facut ochii
mari.

— Stai asa, dacd tatal lui Charlie chiar e robot
spion... a inceput, dar s-a oprit cand ne-am dat peste
cap de patru ori. Cand l-a reparat pe Roger...

Ne-am mai dat de doud ori peste cap. L-am
asteptat sa termine.

— Crezi ca l-a facut spion si pe Roger?

— Asa ma gandesc, i-am raspuns.

Eric era verde. Nu stiu daca de la vesti sau de
la datul peste cap.

— De ce? a baiguit. De ce... ne...

Se chinuia, asa ca am terminat fraza in locul lui.

— Nu stiu de ce ne spioneazd. Cred ca vor sa
fie siguri ca nu le stricim planurile, oricare ar fi ele.

Eric m-a apucat de brat cu o mana; cu cealalta
se tinea bine de bara. Se uitala mine cu ochi de nebun.

— NU! De ce m-ai lasat sa mananc ditamai
gogoasa dacd stiai cd ne urcdm in Fermoar?

— Pai, nu m-am géandit. Scuze.

Fermoarului i s-a facut, in sfarsit, mila de noi
si a incetinit, pana s-a oprit.

— Presupun ca ai un plan? a ingdimat Eric,
fara strop de culoare pe fata.

O, da, aveam un plan. Lucrasem la el
saptdmani intregi. Am ranjit:

15
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— Se numeste ,,Operatiunea DGR" - de la
,Domnul Gregory Revine®. Iti spun eu tot planul,
dar...

— DAR CE?

M-am uitat afard. Roger era cu ochii pe noi.
Ne-a facut semn cu una dintre gherute.

— Dar trebuie sd ne mai dim o datd in
Fermoar.

— Te omor!





