E. M. Katz

MATEMATICA

VESELA

S-ani +

Caiet de jocuri logico-matematice

EDITIA A II-A

Editura Paralela 45 ZDTJX\



Traducere si adaptare: Viorel Zaicu
Redactare: Alisa Ionescu
Tehnoredactare: Mihail Vlad
Pregitire de tipar: Marius Badea

Descrierea CIP a Bibliotecii Nationale a Roméniei
KATZ,E.M.

Matematica vesela : 5 ani + : caiet de jocuri logico-matematice /
E.M. Katz. - Ed. a 2-a. — Pitesti : Paralela 45,2023

ISBN 978-973-47-4016-1

37

Editura Paralela 45

Heobviunas mamemamura ons demetl 5-6 1em
E. M. Katz

Copyright © Kar E.M, 2013
Copyright © Usnarensctso MITHMO, 2020

Copyright © Editura Paralela 45,2023

Prezenta lucrare foloseste denumiri ce constituie marci inregistrate, iar continutul este
protejat de legislatia privind dreptul de proprietate intelectuala.
www.edituraparalela45.ro

COMENZI - CARTEA PRIN POSTA

EDITURA PARALELA 45

Bulevardul Republicii, nr. 148, Cladirea C1, etaj 4, Pitesti,
jud. Arges, cod 110177

Tel.: 0248 633 130; 0753 040 444; 0721 247 918
Tel./fax: 0248 214 533; 0248 631 439; 0248 631 492
E-mail: comenzi@edituraparalela45.ro

www.edituraparalelad5.ro

Tiparul executat la tipografia Editurii Paralela 45
E-mail: tipografie@edituraparalela45.ro




eluQﬁ%

Dragi parinti, profesori si educatori,

Acesta este al doilea caiet din seria,,Matematica veseld” si se adreseaza copiilor care au intre cinci si sase
ani. Caietele din aceasta serie sunt realizate in cadrul programului autoarei,Matematica intr-un picior” si sunt
destinate completarii si diversificarii lectiilor pentru prescolari si elevi din ciclul primar. Eimportant sa retinem ca
pentru copiii de varstd prescolara conteazd foarte mult jocurile matematice in aer liber, care folosesc 0 multime
de materiale de numdrat si nu se concentreaza doar asupra problemelor puse pe hartie. La aceasta varsta copiii
pot si trebuie sd numere pe degete, sa reconstituie diferite modele din cuburi si piese de mozaic, sa numere cu
bete si sd-si numere pasii cand topaie - toate astea sunt mult mai importante decat cele maiinteresante caiete.
Matematica se gdseste peste tot si nu trebuie legata de statul pe scaun si de rezolvarea unor sarcini puse pe hartie.

Exista multe cdrti care ajutd prescolarii sa patrunda in lumea matematicii, prezentandu-le cifre, forme
geometrice, tipare care trebuie continuate, figuri care trebuie imperecheate. Sarcinile din astfel de carti sunt
toate la fel: sd se combine figuri, sa se gaseasca o figura in plus pe fiecare rand, sa se numere obiecte, sa se
gaseasca cel mai mare, sd se scria cifra 3, apoi 4, apoi 5 s.a.m.d.

Cu astfel de sarcini copiii invata rapid sa recunoasca cifrele si sd le scrie, s numere obiecte si sd le asocieze
cu numdrul corespunzator, sa exprime verbal socoteli simple -, doi plus doifac patru”,,cinci plus cinci fac zece” -
etc. Toate reusitele de acest fel sunt minunate, dar in sarcinile standard se ascund si cateva pericole.

Mai intai, astfel de sarcini nasc stereotipuri inutile, cu care copilul se obisnuieste repede. De exemplu, daca
trebuie gasit un element in plus dintr-un sir, de obicei e numai unul. lar daca trebuie sa unim doua figuri care
se aseamana in vreun fel, de obicei fiecare figura are o singura pereche. Copilul percepe astfel de sarcini ca pe
niste,reguli ale jocului” si se obisnuieste sa le urmeze. Orice incalcare a acestor reguli (de exemplu atunci cand
trebuie sa gdseasca obiecte identice, dar exista trei, nu doud) il pune in incurcatura.

Existd si stereotipuri vizuale. Adesea copiii memoreaza cuvantul pentru o anumitd imagine (de exemply, stiu
Ca un patrat cu cate un punct aproape de fiecare colt e ,patru’, iar unul la fel care mai are un punct si in mijloc
e, cinci”). Dar credeti ca o sa-l recunoasca pe ,cinci” dacd e aranjat ca mai jos?
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Astfel de stereotipuri ingreuneaza invdtarea si limiteaza libertatea de gandire in general. Din acest motiv,
in caietul de fata am incercat sd desfiintdm cat mai multe stereotipuri cu putinta:
o oferim maimulte variante corecte de raspuns la o problema (ciocolata se poate imparti in doua in mai multe
feluri);
e 0 pereche poate sd apara in aceeasi coloang;
e construim figuri nu doar din pdtrate, ci si din romburi, trapeze, triunghiuri;
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e elementele de adunat nu sunt doar puncte, ci si plusuri, romburi sau orice altceva; pe deasupra, sunt asezate
in multe feluri, nu doar in rand sau ca pe un zar.
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in al doilea rand, sarcinile de acelasi tip nu se schimba de-a lungul manualului, iar copilul se obisnuieste
cu ele si ajunge sd le rezolve ,pe pilot automat”. Pe de o parte, e un lucru bun: sunt deprinse anumite operatii
mentale si apar niste abilitati. Dar dacd mai apoi trecem la aceleasi exercitii, dar intr-un interval numeric extins
(pand la 10), copilul s-ar putea sa nu invete sd socoteasca pana la zece, ci sd inceapd sa ghiceasca raspunsul
corect, folosindu-se de modelele anterioare, de expresia de pe fata parintelui sau educatorului sau incercand
pur si simplu la intamplare. Pentru a evita astfel de situatii, in caietul nostru:
o cifrele, numerele, conceptele si relatiile cantitative apar in perspective deosebite, unele chiar neobisnuite;

e sarcinile similare se complica treptat;
e toate sarcinile raman in intervalul 1-5, asa incat copilul sd aiba timp sa deprinda corect socotelile cu aceste cifre.

in al treilea rand, repetarea sarcinilor de acelasi tip e plictisitoare. Dar in matematica exista atat de multe
subiecte frumoase si interesante! Am incercat sa punem la un loc cat mai multe sarcini-mai putin obisnuite
pentru copiii de aceasta varsta. in acelasi timp, nu ne-am concentrat asupra socotituluiin sine, ciasupra pastrarii
interesului pentru gandit si rezolvat. Prin urmare, in caietul de fata:

e am alternat sarcini de diferite tipuri;

e cele mai multe exercitii contin elemente de jocuri si elemente usor de inteles pentru copii - ,sarpele cu
cifre”, ,crocodilul flamand’, iepuri si pisici care se ascund dupa garduri, fatade si etaje de cladiri si multe alte
detalii interesante;

e  existd multe exercitii create la orele de, matematicd distractivd"; de exemplu, sarcini cu segmente care formeaza
figuri geometrice, probleme cu pasari in cusca sau cu frati ori surori, sageti,eu sunt mai mare ca tine” etc.

Mai exista un lucru important pentru copii: sd inteleagd ca matematica nu e o suma de formule verbale
abstracte care trebuie memorate. La fiecare pas ne lovim de probleme: cand numaram etajele unei cladiri, cind
cautdm un anumit vagon al trenului, cand trebuie sa impartim ciocolata sau cand avem de-a face cu bani -
poate nu sunt de ajuns pentru o inghetata! Prin urmare, caietul se concentreaza si asupra obiectelor care nu
exista in clasa - obisnuitele cuburi, masini, margele, jumatati de mar etc. Astfel copilul poate face asocieri cu
experientele lui de viatd, lucru foarte important atunci cand vrem sa-i inducem ideea ca matematica nu e rupta
de viatd, ci face parte din ea.

Poate ca unele sarcini o' li se para prea dificile copiilor. In astfel de cazuri puteti apela la bete de numarat
sau alte seturi de obiecte special concepute. Dacd nu reuseste sa rezolve o problema in care au fost deplasate
segmente, refacem figura din betisoare, apoi mutam unul siintrebam care a fost mutat. Apoi schimbam rolurile -
il lasdm pe copil sa ne dea o problema. E un lucru la fel de important ca toate cele mentionate aici.

Bineinteles, jocurile cu obiecte reale sunt mult mai vizuale si mai eficiente decat sarcinile scrise. Cand se joacd
cu unul dintre pdrinti cu bete sau cu margele, copilul rezolva sarcinile din caiet mai usor si cu mai multa bucurie.

Speram cd acest caiet o sd fie interesant atat pentru copii, cat si pentru padrinti si educatori.

Va amintim cd matematica trebuie simtitd, nu invdtata de pe hartie.

9 Exercitiu dificil

o Exercitiu cu solutii incurcatoare

d Exercitiu pentru copii care pot citi
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UNESTE CE SE POTRIVESTE.
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iNCERCUIESTE FIGURILE CARE AU CINCI SEGMENTE.
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IMPARTE PIESELE IN SEGMENTE,
DUPA MODEL.




Q

COLOREAZA CU ALBASTRU FORMELE CARE AU 4 PUNCTE
SI CU ROSU PE CELE CARE AU 5 PUNCTE.

Q COMPLETEAZA iN CASETE DESENELE CORECTE. @
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COLOREAZA CASUTA iN CARE AJUNGE FIECARE PASARE.
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UNESTE PRINTR-O LINIE GARAJELE

—h : CARE AU ACELASI SET DE MASINI.
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COLOREAZA INSULELE CARE AU CINCI CLADIRI.
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° DESENEAZA SAGETILE SUNT MAI MARE CA TINE!
POTRIVITE. @
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6 COMPLETEAZA iN TABELE DESENELE POTRIVITE.
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UNESTE PUNCTELE iN ORDINEA CORECTA.
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CATE PISICI S-AU ASCUNS DUPA FIECARE GARD?
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@ IMPARTE PIESELE iN SEGMENTE, DUPA MODEL.
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