Incercuieste cu rosu cainele care se afla in stanga cotetului si cu albastru
pe cel care se afla in cotet.

2 Efectueaza calculele. Observa cu atentie numarul de puncte aflat
pe fiecare buburuza si uneste-o cu frunza potrivita.




3 Incercuieste in fiecare sir umbra potrivita.

1

Ajuta-le pe micutele indience sa ajunga la cortul lor.
Ele se pot deplasa doar pe casutele care contin o pana.




5 Gaseste cinci diferente intre cele doua desene.




7 Alcatuieste grupe de cate 3 ananasi. Cate grupe ai format?
Cati ananasi mai raman?

Am format grupe. Aura ananasi.

8 Completeaza aces u, stiind ca desenele pot sa apara o singura data
pe fiecare rand, coloana si in fiecare patrat mic.
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Care porcusor ajunge la prietenii lui pentru a se distra impreuna?
Urmareste liniile si afla raspunsul.
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' I Cine a mancat ultima bomboana?

1. Este un copil blond; 2. Are o bluza albastra;
3. Poarta incaltaminte maro.

4

Elisa Mihnea Clarisa Mateo

a mancat ultima bomboana.

lz Afla codul secret care deschide seiful. Efectueaza calculele si
completeaza casetele cu cifrele potrivite.
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Ajuta soricelul sa ajunga la bucatile de cascaval. Arata-i drumul prin
labirint avand grija sa nu intalneasca capcane.

I4 Care este numele fiecarui copil? Fiecare mic desen reprezinta o litera.
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I 5 Observa cu atentie desenele si incercuieste intrusul.

16 Deseneaza mere astfel incat numarul lor sa fie egal in fiecare cos.




l 7 Observa cu atentie desenul. Cate bile albastre, galbene si rosii
ai numarat? Coloreaza pentru fiecare bila numarul potrivit de cerculete.

Is Gaseste Tn grila modelele de pe cele 3 cartonase. Incercuieste-le.
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I 9 Incercuieste inghetata care apare o singura data in imagine.

Puzzle-ul nu este complet.
Arata prin sageti locul potrivit al fiecarei piese.
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2' Gaseste in grila numele animalelor.
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2 2 Uneste punctele pentru a forma linii curbe.
Observa cu atentie exemplul.
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2 Rezolva calculele. Coloreaza cu albastru norigorul care contine cel mai
mare rezultat si cu verde norigorul care contine cel mai mic rezultat.
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24 Observa cu atentie imaginea si incercuieste intrusul.
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Care este rezultatul adunarii?
Deseneaza acelasi numar de stelute.

5+9

2 6 Incercuieste masinile care se deplaseaza spre stanga.
Marcheaza cu X masinile care se deplaseaza spre dreapta.




27 Uneste punctele. Observa cu atentie exemplele din stanga.
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2 8 Deseneaza bile astfel incat fiecare saculet sa contina
un numar egal de bile.
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2 Ajuta profesorul sa ordoneze eprubetele de la cea mai goala
la cea mai plina.

1 2 3 & 5

gol > plin

Urmareste acrobatiile avioanelor.
Uneste cu creionul liniile punctate.
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