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Sunt scolar

Evaluare initiala 1
lata ce stiu!

n Incercuieste imaginile care araté cine ar putea fi colegul t4u.

e Traseaza tot atatea liniute, cati colegi ai descoperit. [ J

E Citeste cifrele urmatoare.

e Coloreaza cifra corespunzatoare numarului de animale din imaginea de mai
sus, apoi cifra care arata cati aniai implinit.

E Numaradecateoriaparefiecarepersonajsicoloreazacasetacorespunzatoare.

s)le) [s)(e) (oJle) (s)(z) (2)(s) [(e)7) [1)(3)
a Aiobfrinuf: *
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Sunt scolar .
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Evaluare initiala 2

lata ce stiu!

n Recunoaste culorile, fructele silegumele.

MK M o H G
e \’/Qﬂid/\

E incercuies’re, cu verde, legumele din interiorul co@ maro, fructele

din exteriorul lui.

[

Y
b

<

. Ty

_ i ' 1
E Taieimaginile caren

&

cate o inima deasupra animalelor domestice. Cate inimi ai

ot ¥

ﬂ Ai obfinut: () Ok

P
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Sunt scolar

Evaluare initiala 3
lata ce stiu!

n Rozi merge prin labirint pentru a ajunge la Portocala. Coloreaza fo
geometrice intalnite in drumul ei spre Portocala.

/N

E Deseneaza:
e tot atatea linii cat r asit Rozi;

® mai ecat triunghiurile descoperite de ea;

J

ine flori decat patratele gasite;

atatea frunze cate forme geometrice a cules ea, in total.

ﬂ [Aiobﬁnuf: *J
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Sunt scolar .
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Evaluare initiala 4
lata ce stiu!
n Priveste imaginea siincercuieste:
® Ccu rosu pisica;

e cu albastru catelul; )
i &

MY
111¢
T

e cu verde cladirea;

e cu negru pomul inalt;

e Cu banca mai

scurta.

E Ajuta-ti prietenii. incercuie:;:fe.

a) cea mai mica si cea mai mare minge, @

b) cea mai lunga si cea mai scu

c) cariocile de sub masa si cuburile
floare;

Ai obtinut: @*
w < ~F NI Al =0
"7 BINEAIVENIT LA §COALA
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Sunt scolar

e Corpul uman

_ Repere sau directiiin spatiu
In, pe, deasupra, dedesubt, langa

k] 2) Coloreaza, conform codului.

123 4
678

b) Raspunde laintrebari.

e Ce observiin tablou?

e Ce se afla langa copil? Dar pe
masa?

® Prin ce se deosebeste copilul
de jucérie? Dar de Lila?

e Ce observiinvaza?

E Numeste fiecare parte a corpului pe/care se urca furnica.

i 6

o)\

-
&
[)

o

A 2
»

N :l’—-\/’~\'l’\/’*‘v/ ~“L
T Lila R
R te invita la joc! -
| v ‘> Scoate, din banca
\ ( sau din ghiozdan, -

P un penar siasaza-I:

| \_ @ deasupra capului; «
/@ |anga corp;
. A~ o <.
> ® inbancj; N
_® dedesubtul bancii. '
‘ A A\ T

VRN ~ s

AL N 7
-
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o Pdrtile corpului omenesc

Repere sau directii in spatiu
in fata, in spatele, sus, jos, stdnga, dreapta

k] Priveste imaginile si descrie k] Taie, de pe fiecare rand, ce hu se
cevezi. potriveste.

oLl

ﬁ ~ ) l&pr
, P

LSO S ﬂv\ §r

3= o

E] Traseaz4 linii, dupa model. ﬂ Realizeaza corespondenta dintre
partile corpului siimaginile care
redau rolul fiecareia.

E Deseneaza:

e pe capullui Galbenus, RANSRTE VAR

un €oif; o Galbenus b~y
~ o - . \ . . .
® |anga picloare, niste e teinvita lajoc! (/'
papuci; ‘> Alege un obiect preferat
~ . . 1 1 i - /
e in spatele lui, un caiet; ( din ghiozdan si agaza-I: .-
X o ~. ®@infatanasului, )
@ IN fal!-a Sa, un Crelon, e ®in Spafele Scaunului; - /
e langa picior, o foaie de S  esus; /
hartie; . ®jos; e drent
. o o [ ) 3: d
e deasupra lui Galbenus, - pe tirsenea dreapia, K
v *—1 ® pe mana stanga. —
un nor. LA, N - g
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Sunt scolar

Orizontal, vertical, oblic (I)

e incercuieste linia care indica pozitia papucilor.

E Bifeaza casetele din dreptul imaginilor ce conti @ozme
icald; c) oblica.

a) orizontala; b) verticalg;

n Urmareste filmuletul despre Albastrica. %
e Spune unde se aflau obiectele vestimentare ale lui Albastrica. v

a 0 B
[T / C] -
E Coloreaza bullne os, astfel: rosu - stanga,; albastru - dreapta.
B|feaza ce I|n|| tin
:"- \‘/’ - \v/ - ~‘\'/’ - \v¢’ - ‘)
. Albéastrica R
- te invit3 la joc! >
', Alegeftreicreioane
(. colorate siasaza-le =7
.~ diferit (orlzon’ral vertical,

~- oblic). Cere- |unU|coIeg !
‘> saidentifice pozitia :
fiecaruia. 3
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Sunt scolar .
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Orizontal, vertical, oblic (I1)

k] 2) Observa imaginile.

b) Traseaza cate o linie:
e orizontala, in caseta de 1anga piciorul dreptal feftitei;

e verticala, in caseta de langasména dréaptaa baiatului,
e oblica, in caseta de deasupra capului‘fetitei si orizontald, in caseta de sub

corpul baiatului.

c) Coloreaza, cu

pe hainele copiilor.
d) Deseneazi, in chenar, tot atétea linii verticale cate maini au copiii si mai putine

linii oblice decathumarulpicioarelor celor doi copii.

, dungile verticale si, cu albastru, dungile orizontale de

E Realizeaza modelul urmator.




Sunt scolar

Figuri geometrice:
patrat, dreptunghi, triunghi, cerc (1)

k] I dentifica obiectele dinimagine si spune ce forme au.

B B

E Contureaza cu verde patratele mici, E Numaéra patratele din desenul de mai
cu albastru patratele mari si cu rosu jos. Coloreaza maiputinecerculete
pe cele care auramas. decat numarul patratelor.

______

______

--------------

______

_______________

---------

_____

_____

_________

——————————————————————————————

_____________

_________

—————————————

—————
—————

___________________________
_____
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Sunt scolar .
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Figuri geometrice:
patrat, dreptunghi, triunghi, cerc (1)

—_—
....................................... baiatului, iar

patratulgalbenseaflape..................... - ( -
fetitei. ® %

b)Pe ..o, fetitei sunt

................................ portocalii, iar pe
suntdreptunghiuri ........................... : R

n Observa imaginea si completeaza
enunturile de mai jos.

a) Triunghiul rosu se afla pe

E Incercuieste ce urmeaz3 in fig€are sirf

) /\ |
2O @ /X

VA A
A O A @

E Coloreaza, dupamodel. ST NN
R Portocal T
. . teinvitd la joc! !
@) 1 Realizeaza, cu ajutorul =<
QQ >~ degetelor de laambele maini:
\ . (\ ® un triunghi, ~
SVVE > eunpaat, )
‘ : '~. e undreptunghi. k.
'\\ Formeaza un cerc cat mai /
- ‘ " mare, prinzandu-te de maini
=i cu toti colegii. ~-’

\\”’/“\ ’,\‘ /‘\\ //«\ B X

- .. ~

—_

ﬂ Continua modelul cuinca cinci forme.

(O
o
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Sunt scolar

Recapitulare
Repet ce aminvatat!

n a) Pornind din locul marcat, coloreaza 4 casute spre dreapta, 4 casutein
casute spre stanga si 3in sus. Ce ai obtinut?

b) Deseneaza, indreapta figurii obtinute, un dreptunghi, in stdngaei, u
siun cerc, acolo unde doresti.

E Priveste imaginea si uneste 0

Llek
job

a) in cutie, un mar; b) pe masa, o para;

c) in dreapta cutiei, o floare; d) dedesubtul mesei, un covor;

\J e) langa masa, o minge; f) deasupra cutiei, un fluturas;

g) decoreaza covorul, folosind linii orizontale, oblice si verti-
cale, de diferite culori.

o



Sunt scolar

_ ) )
. .
_ _ u

Evaluare

Aminvatat. Acum stiu!

k] Observaimaginea.

a) Tncercuie$’re, Cu rosu, obiectul
care se afla in penar, iar, cu albastru,
pe cel care se afla langa penar.

b) Deseneaza, deasupra capului
baiatului, un cerc, iar pe mana stanga
a fetitei, un triunghi.

c) Taie, cu o linie orizontal3,
obiectul care se afla dedesubtul bancii
sideseneaza, in dreapta lui, un patrat.

d) Coloreaza, cu verde, cartile de
pe raftul cel maiinalt si cu galben, pe
cele de pe raftul din mijloc.

e) Deseneaza, in chenar, fructul pe
care il tine fata in mana dreapta.

E incercuieste:

a) semnul de circulatie care indica la

dreapta;
b) copilul in pozitie orizonfala;

c) triunghiul.

E Uneste ghicitoarea cu imaginea potrivita.

»la s@-mi spuneti acum toti:
Ce-i la cu cinci colti?

doua ferestre mici,
Prin care inspir aici,
Aer proaspat sau parfum.
Hai, ghiceste chiaracum!

Peste tot se afld-n lume
Cinci frafi cu acelasi nume.

Merg, alearga, se odihnesc.
Ai ghicitcum se numesc?

Ai obtinut: @*
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Sunt scolar

Vreau sa stiu mai mult!

Decoreaza esarfa lui Galbenus, folosind linii verticale, oblice si orizontale, d

diferite culori.

E Realizeaza corespondenta dintre obiecte si figurile geometric

P ~
E Realizeaza un model, folosi
eul de mai jos, figurile

tate, astfel incat sa nu se e

rand, nici pe coloan3. A2
: P . ( Rozi S
:_ . . . I ,l
, teinvita lajoc! -

>~ Alege doi colegi sidirijeaza-i )
prin sala de clasi, folosind ™
‘/’ cuvintele invatate: la stdnga,
7 »=  ladreapta,infata, in spate, pe, N
‘= sub, peste, langad. Complicad -
jocul, acoperindu-le ochii.

-~ -



UNITATER 2
VREAV SA AFLL!

Simturile. Ne pregatim sa invatam numerele
Igiena corpului. Numarul si cifra 1
Igiena corpului. Numarul si cifra 2

1

2
3
4. Hrana casursade energie. Numarul si cifra 3
5.
6
7
8
9.

Importanta hranei pentru crestere si dezvoltare. Numarul si cifra 4
Igiena alimentatiei. Numarul si cifra 5

Numarul si cifra O

Recapitulare. Repet ce am invatat!

Evaluare. Aminvatat. Acum s’rlu'

10. Vreau sa stiu mai mul’rI

Competente specifice: 1.1,1.2,1.3, 2.1, 3.1, 3.2, 4u, 4.2, 5.
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Vreau sd aflu!

o Simturile

J Ne pregatim s& invatam numerele
k] 2) Observa imaginea.

bV -
\o./ \‘j -,

-

S

b) Rezolva cerinfele.

e Ce vede Rosioara? Ce organ de simt o0 aj
® Incercuieste grupa merelor rosii pe care
e Taie, cuo linie, merele care au fost nr

e Deseneaz3, in chenar, a’réQz C
e Uneste ca in model si spune care mere sunt mai multe si cu cate?
fals (

oa duna.

ere verzi a gasit Rosioara.

4 AN
Lo Rosioara -
s teinvita la joc! j
(_ lesiin fata clasei si completeaza =<
»~" propozitia Ma uitlaceva.... i,

e (numeste o culoare) )
t= Cere-iunuicoleg sa )
" descopere ce ai vazut. _)

\‘-_‘¢«\ '0\~ _ /‘\‘\ /5\ _ -

-
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Vereau sd aflu!

E] Deseneaza flori, astfel incat toti copiii sa aiba cate 5.
5 444

sNeg & e /Y 5
% % g B % & e
B Grupeaza si coloreaza:

a) cu galben, pasarile din stanga fetitei;
b) cu maro, pasarile din dreapta fetitei.

E Uneste, dupa model.
~

/
(

Sl & o
PN\ S
e Pe care dintre ele consideri bine? De ce?
.
m




r r (
. Vreau sd aflu!
_J

Coloreaza multimile, folosind culorile indicate de Rosioara.
a) cu mai multe elemente; b) cu mai putine elemente,

E Continua, desenand alte,organe de simt.
Voo

E Completeaza multimile, trasand:

a)liniute, cate degete ai la maini;

b)patrate, €ati ochiau trei copii;

) cerculete, cate nasuri suntin familia ta.

(S

m Observa regula si completeaza cuinca trei elemente.

=)
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Vreau sd aflu!

® lgiena corpului

Numarul si cifra 1

1euncarligel
Poti pune prosopulinel.

Coloreaza.

k] Observamultimile care au un singur element si denum
personala.

ompleteaza cucifra saucuobiectul
de igiena.

A A B
b4 Fo @G
7 W
E’Traea\i

Completeaza randurile, dupa model.

cifra 1, incercuind cu rosu.

-momomomom A

&



r r (
Vreau sd aflu!
o lgiena corpului
_J Numarul si cifra 2 i

2,0lebada apare
Pregatita de culcare.

Coloreaza.

k] Deseneaza cate doua obiecte indicate mai jos:

. Q}‘b

®\
E Ajut-o pe Rosioara sa recunoascac &

2"4 H
e oy ~c 2«\@

Taie, in fiecare c se potriveste. Cate elemente mai are fiecare
multime?

raseaza cifra 2.

&N &~ N &~ N &~ N &N &~ N &N &N
4 Vi 4 I 4 Vi 4 Vi 4 Vi 4 Vi 4 Vi 4 Vi
/ / 7/ 7/ 7/ 7/ 7/ /

7/ 7/ 7/ 7/ 7/ 7/ 7/ 7/
- l - b - - - l - & -
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Vereau sd aflu!

[ Bifeaza v elementele care sunt o pereche.

E Continua sirurile, re and regula.
°
O O
o O

7 (A

Completeaza randurile, dupa model.
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Vreau sd aflu!

® Hrana ca sursd de energie

_J Numarul si cifra 3

Stie chiar si Teodor,
Seuncocorinzbor. 3 )
e un cocorin zbor Yy )).\
Coloreaza.

n Urmareste filmuletul despre Rosioara.

a) Ce alimente trebuie sa aleaga pentru un mic-dejun
hranitor? Cate ai ales?
b) Cate mese principale ai zilnic? Stii cum se nu esc

E] Numara alimentele si traseaza tot atatea liniiin p

a) orizontala; b) verticalg; c) oblica.

o

o €

K] Scrie v subalimentele pecaren

a«n

DDDDD

ioara s3 recunoasci E Traseazi cifra 3.
cumd curosu.




Vreau sd afiu!

7] Compune numarul 3.

Adevirat (V) sau fals(x).

20

1

a) in ordine crescatoare;

b) in ordine descrescatoare.

gt

Descopera redula sicoloreaza sau completeaza.

48\ AWAWAWA

Completeaza randurile, dupa model.
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Vreau sé aflu!

o Importanta hranei pentru crestere si dezvoltare

_J Numarul si cifra 4

4, scaun arparea
Cu spatarul pe podea.

Coloreaza.

Ny = .
k] Raspunde laintrebari. @
a) Ce observiin cele pafru imagini pe care le-ai coIora’r?\
b) Ce asemanari si deosebiri sunt intre ele?

c) Cu ce crezi ca se hraneste fiecare?

d) De ce este importanta hrana?

B Numara siincercuieste cate patrue

% % MI% b S
I Q@ 20 -

E Recunoaste si colore

f-\/’ ‘v’—\l’ \/— 1

P Rosioara L
s teinvitd la joc!

( o . <
- Dansati in perechi )

'~- sinumaératicate patrupasi )
“(*' de fiecare data. 3

TUA AL AL T
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Vreau sd aflu!

E Deseneaza atatea buline cate elemente sunt in fiecare grupa.

e Discuta despre importanta fiecarui aliment in crester \aarea omului.

E Completeaza fiecare multime, astfel incat sa a\ elemente.

w4 Coloreaza fiecare al patrulea animal.
e Ce fel de animalé'a .@: ?
(P
= N 7% ~,
s /i
’ I\
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Vreau sd aflu!
| |lgiena alimentatiei

Numarul sicifra 5

Seceraunui arici
E identicacu 5.

Coloreaza.

Descrie imaginea in care apare Rosioara. ldentifica cinciyreguli/de igiena a
alimentelor.

Bl Completeaza casetele, dupa model.

K] Recunoaste siincercuieste cu albastru cifra 5.

31RO & Z8 @V _wo

¢ oM 9, 100 7,

[} Traseazésecefile, impreuna cu Rosioara.

e Formeaza o mulfime din secerile Rosioarei. Cate elemente are?
e \ N

1
- / ] / AR NN

g \l ’ N\ ] / ,Q\, /'—f 7 Y 7 )’ N
Y, I / " / -~ - /
, ,~ [ S - 4 Rosioara -,—)

S - \ ~ -7 / = te invita la joc! i

) ) ] / (~, A e e . ; ™~
/ / <7 / ;= .~7 Executé cate cinci sariturica _)
’ =\ r =\ 7\ \ - mingea. )

) ! ) v - N . =
-7 L - < _7 % Repeta de cinci ori. )

_K___/\__/\___,‘\\ ) s _‘}—'
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Vereau sd aflu!

E Scrie cifrele corespunzatoare multimilor si deseneaza legumele
care lipsesc.

@ ()

[} Descompune numérul 5, dupa model.

6 0660

ula'si continua sirul.

OERO0000

pleteaza randurile, dupa model.

r= r= r= = r= r= r= r=
I~ I~ I~ I~ I~ i~ -~ [
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Vreau sé aflut

Numarul si cifra O

=
_J

_J

JAASN
Oeste, sigur, ou

Pregatitdeun puinou. ‘
Coloreaza.

Observa imaginile. Raspunde la E Coloreaza bal
intrebari. buline.

e Cate elemente au mulfimile de p
primul rand? Dar cele de pe
rand?

E]Aju'r o pe Rosioara s cuiasca, curosu, cifra 0.
& = Ve ow
H n 0 g << ’1« o~nO0 v

a ruI mai mic din fiecare pereche.

(3o / fol1 ) fo]4a/fo]s)

r 4 \ s /

[
/ / / /
‘\/ ‘\/ ‘. ‘. ‘\/ ‘\/ P
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Vereau sd aflu!

Recapitulare
Repet ce am invatat!

k] Coloreaza, ca sa existe atatea cuburi cate iti indica numarul.

N
ojojofojolalNofofolofolo

Numara siincercuieste cifra corespunzatoare.

0000

12345 12345 12345 12345 172345

E Coloreaza la fel imaginilecare arata acelasi numar.

Subliniaza curosu numerele mai mici decét 3 si cu albastru pe cele mai mari
decats.

GRS RORGHORIRTRSRIRS

E Scrie numere:

a) /" b) M

OO0 0o00 606000
=2
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Vreau sd aflu!

Evaluare

_J Am invatat. Acum stiu!
n Scrie cifrele si coloreazé bilele, respectand fiecare numar.

A Deseneaza atatea fructe cate iti indici cifra. @
g

E Taie m’rrusul
PR
o)
c) l
N &n
ﬂ Scrie nume fiecare caseta, tindnd cont de marimea chenarului.

( ) ) U

s

Ai obfinut: () @*
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Vreau sd afiut

Vreau sa stiu mai mult!

k] Taie, cuolinie, cifrele neterminate.

<0173 ‘

4 patratele rosiiin jos

@ 2 patratele galbene ﬁ capta;

a frunzele:

ate 2; b) cate 3.

P

PRIILLBBLEL FEEEEEEE Y
[ [

e Céte grupe ai obtinut in fiecare situatie? Scrie in caseta.

(o=
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. Vreau sd aflut
J

[ Coloreaza:
a) al patrulea element;

FITFTFT [ PP

b) al cincilea element.

[ ‘/ \'/ \/, \v/ ‘L

Rosioara
teinvitd lajoc!

>~ Formeaza, in fata clasei, cu

(\, aju’rorulcolegllor mul’rlml s

.’ cucelmul’rcmmelemen’re ,)
}' Exemplu: multimea fetelor /
‘= cudoua codl’re multimea 3
-, balehlorcu ochelarl

-~
\
!
\/k/ -

- ~ew





